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Vorwort

Millions of developers around the world spend a significant portion of their work week using their preferred developer
environment. From writing code and managing tasks and work items to debugging and deploying applications, de-
velopers are using tools, like Visual Studio, every day to get the job done. With that much of our livelihood dependent
on the tools that we use, it only makes sense that we invest in learning these tools and reaching the highest level of
expertise and mastery.

Over my nearly decade and a half of designing and shipping various parts of Visual Studio at Microsoft, | have come
to learn a great deal about the intricacies of Visual Studio as a development tool. | have also witnessed firsthand how
some developers are able to use the various tools provided by Visual Studio to increase their productivity and spend
less time than their colleagues to get the same job done. Knowing the right keyboard shortcuts while editing code
makes them more productive by saving minutes in operations that get repeated hundreds of times per day. Utilizing
the right diagnostic tools while debugging applications enables them to find bugs faster and improve performance to
create higher quality applications and components. Invariably, developers who know their tool inside and out deliver
better results.

I have known Daniel as one of our best evangelists and a great developer advocate. On one of my recent trips to Ger-
many, Daniel was part of the team that made sure we visit as many local developers as possible to get their feedback
and educate them about the ins and outs of Visual Studio. With this passion for developers, it is no surprise to me that
he invested a great deal of time at creating this compilation of tips to make developers' lives better.

In this book, Daniel details dozens of tips and tricks for using Visual Studio that will instantly boost your productivity.
With in-depth illustrations, the book makes it easy to understand when a tip is applicable and how and where to use it.
Daniel uses his own deep knowledge of Visual Studio to provide you with the tips that you will most frequently want to
reference and use.

With the tips in this book, you will learn about aspects of Visual Studio that you had not known about before. In add-
ition to giving you elite ninja status among your work colleagues, mastering Visual Studio usage can save you hours of
your work week. This books will help you do just that.

Tarek Madkour

Principal Group Program Manager
Visual Studio IDE

Microsoft Corporation

Redmond, WA

June 8th 2015
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Ein paar Zeilen zum Buch

Ich erinnere mich noch an meinen ersten Vortrag zum Thema ,Visual Studio Tipps & Tricks” — damals war ich allerdings
einer der Zuhorer. Dieser Vortrag hat mir gezeigt, was alles in Visual Studio steckt, was es unter der Oberflache zu
entdecken gibt und welche witzigen und unerwarteten Funktionen in versteckten Winkeln schlummern — auch deshalb
bin ich zu einem regelrechten Fan der IDE geworden. Dass ich Visual Studio seitdem effizienter bediene und alltagliche
Aufgaben einfach schneller erledigen kann als zuvor, ist eine Folge des Ganzen.

Dieses Wissen weiterzugeben ist die grundsatzliche Idee, die hinter diesem Buch steckt: Es soll das notige Know-how
im Umgang mit der IDE vermitteln, das in der Praxis relevant ist, Kleinigkeiten vorstellen, die man jeden Tag benétigt,
und Helfer erlautern, die im entscheidenden Moment die Arbeit erleichtern.

Daruber hinaus bin ich davon Uberzeugt, dass man bei der Arbeit ein besseres Gefuhl hat, wenn man ein paar Tricks
kennt, die eben nicht absolut offensichtlich sind. Es fuhlt sich einfach gut an und bestatigt mich selbst in meiner
Expertise rund um mein wichtigstes Werkzeug — Visual Studio. Wenn ich Aufrufe und Funktionalitaten kenne, deren
Bedeutung und Anwendung sich nur fortgeschrittenen Nutzern erschlieBen.

Am interessantesten finde ich in diesem Zusammenhang die Tatsache, dass diverse Visual Studio-Tipps schon seit
Jahren in unterschiedlichen Foren, Blogs, Vortragen und Interessengemeinschaften ausgetauscht und diskutiert
werden —und dennoch kein Ende der Nachfrage in Sicht ist. Ich denke, es liegt daran, dass die Menge der Tipps ein-
fach viel zu groB ist, um wirklich alle zu kennen. AuBerdem gerat manch ein Tipp bisweilen auch wieder in Vergessen-
heit und gewinnt zu einem anderen Zeitpunkt dann ebenso wieder an Bedeutung. Und natdrlich gibt es auch immer
Personen, die noch nicht so lange mit Visual Studio arbeiten und davon zehren, wenn andere ihr Wissen weitergeben.

Letzteres ist ein Aspekt, von dem ich selbst profitiert habe, heute noch gerne profitiere und der die Entwickler-Com-
munity far mich so einzigartig macht: Die Bereitschaft — in vielen Fallen vollig bedingungslos — Wissen weiterzugeben
und damit anderen, teils vollig unbekannten und fremden Entwicklern auf die Spriinge zu helfen und ihnen dadurch

einen leichten Einstieg in neue Technologien zu ermoglichen.

Insofern ist die Veroffentlichung dieser Tipps in Buchform auch einfach ein ,Dankeschon” an die groBartige Entwickler-
Community in Deutschland.

Viel Spal3 beim Programmieren mit Visual Studio!

lhr
Daniel Meixner
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Uber den Autor

Daniel Meixner ist Developer Evangelist bei Microsoft Deutschland und beschéftigt sich mit Windows App Entwicklung
und wann immer es maglich ist mit der Integration der Kinect fur PC. Er ist bekennender Fanboy von Visual Studio und
hat das ,Gute, Schlechte und Hassliche” in der Software-Entwicklung zu gentige und aus unterschiedlichsten Blickwin-
keln kennengelernt. Vor seiner Zeit bei Microsoft war er Consultant und Architekt fur Application Lifecycle Manage-

men-Losungen im Enterprise-Umfeld.

Daniel Meixner bloggt unter www.DevelopersDevelopersDevelopersDevelopers.NET und ist auf Twitter als
@DanielMeixner unterwegs.
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Quick Launch (Ctrl+Q)

Visual Studio verfugt tber eine riesige Menge an Funktionen und Einstellungsmdglichkeiten. Das ist nicht zuletzt der Grund
fur diese Blogpost-Serie. Ab und an findet man sich als Entwickler in der Situation wieder, dass man zwar ganz genau weif3,
dass man ein bestimmtes Feature schon genutzt oder eine bestimmte Einstellung modifiziert hat, man findet aber den Weg
dorthin nicht mehr. Mit Visual Studio 2012 wurde genau dafir eine Lésung geschaffen: Quick Launch.

Uber das kleine Eingabefeld oben rechts in Visual Studio kénnt Ihr einen Suchbegriff eingeben, und Visual Studio wird Euch
im Rahmen der Suchergebnisse nicht nur den Pfad zur entsprechenden Einstellung prasentieren, sondern zusatzlich auch
noch die Suchergebnisse verlinken, so dass Ihr sofort tGiber einen Klick zum Ziel kommt.

Hier ein kleines Beispiel: Wenn ich Gber Quick Launch die Stelle in Visual Studio suche, an der ich Zeilennummern
einschalten kann (was ohnehin eine gute Idee ist), dann tippe ich einfach den Shortcut Ctrl+Q, setze dadurch den Cursor
ins Quicklaunch-Eingabefeld und tippe dann ,Line Number".

line number X o= B X

Most Recently Used (1)

£} LineNumOn (Turns text editor's line numbers on)
Options (1)

£} Text Editor — All Languages — General (Apply Cut or Copy to blank lines, T...
Tasks (2)

{E} LineMumOff (Turns text editor's line numbers off)

{E} LineMumOn (Turns text editor's line numbers on)

Als Ergebnis bekomme ich eine sortierte Liste, deren Eintrage anklickbar sind. Gleichzeitig zeigen mir die Eintrage, wie
ich mich ,zu FuB” zur entsprechenden Einstellung durchhangeln kdnnte: Das Zahnrad steht dabei stellvertretend fir
JTools->Options”, danach misste ich auf den Unterpunkt ,Text Editor” und so weiter.

Wenn ich die Ergebnismenge einschranken mdchte, kann ich Gber die Eingabe eines ,@" unterschiedliche Filter anzeigen
lassen.

@ X o= @BOX
Most Recently Used Shortcut: @mru
Menus Shortcut: @menu
. Options Shortcut: @opt X

Open Documents  Shertcut: @doc
MuGet Packages Shortcut: @nuget

Tasks Shortcut: @tasks
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So kann ich dann Gber den Suchstring ,@opt line number” die Ergebnisse auf den Optionsdialog einschranken.

@opt line number X = #@ X
Options (1)
L} Text Editor — All Languages — General (4pply Cut or Copy to blank lines, T...

tl:dr

Uber ,Ctrl+Q" startet Quick Launch, iiber ,@" kann man filtern.

e Visual Studio via Shortcut starten

Ok, genau genommen bezieht sich dieser Trick nicht auf Visual Studio, sondern auf Windows. Seit Windows Vista ist es
maoglich, Programme, die auf der Taskbar verlinkt sind, Gber einen Tastatur-Shortcut zu starten, ohne dazu einen extra
Shortcut zu konfigurieren. In Windows einen Shortcut anzulegen geht schon seit geraumer Zeit, wenn man sich die Miihe
macht, auf der entsprechenden Verknlpfung einen Rechtsklick zu machen und dann die entsprechende Tastenkombination
anzugeben.

Fur die Taskleiste gibt es automatisch Shortcuts, und zwar Win+1, Win+2, Win+3, ... bis Win+0. Gestartet werden dadurch
die Programme, die auf der Taskleiste verkniipft sind, wobei Win+1 das Programm auf der ganz linken Position (also unmit-
telbar neben dem Startknopf, falls vorhanden) startet, Win+2 das auf der zweiten und so weiter.

Unterm Strich eine schone und einfache Moglichkeit, schnell Programme (und auch Visual Studio) zu starten. Bei mir nimmt
Visual Studio Ubrigens Platz 2 und 3 ein, einmal in Version 2013 Preview, einmal als 2012.

Aaaaber: Wie verhalt sich das, wenn schon eine Instanz des Programms offen ist? Windows schaltet auf die bereits laufende
Instanz um. Um eine weitere Instanz eines Programms zu 6ffnen, bendtigen wir zusatzlich noch die Shift-Taste, also
Win+Shift+Zahl.

Ab und an ist es vielleicht notwendig, Visual Studio als Admin zu starten. Das kann man natdirlich Gber einen Rechtsklick
bewerkstelligen, aber auch dieser Shortcut unterstitzt das Starten als Admin: Wir brauchen zusatzlich noch die Ctrl-Taste,
also Win+Shift+Ctrl+Zahl. Ok, das ist jetzt wirklich lang. Im Alltag beschranke ich mich auf Win+Zahl.

tl:dr

Visual Studio hat einen Platz in der Taskleiste ganz links verdient.
Und dann einfach mal Win+1 driicken.
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e Startpage, Pin Projects, Videos

Die Visual Studio Startpage ist vielen Entwicklern ein Dorn im Auge — weil sie die Startzeit von Visual Studio in der Vergan-
genheit spurbar verldngert hat und noch dazu tberflissig war. Meinem persénlichen Empfinden nach hat sich mit der
Version 2013 die Sache mit der Startzeit erledigt. Ich habe allerdings keine umfangreichen Tests gemacht, vielleicht ist
einfach auch mein Rechner schneller. Auf jeden Fall erledigt hat sich aber das Thema, ob sie UberflUssig ist.

Fur diejenigen, die die Startpage dennoch abschalten mdéchten, empfiehlt sich ein Blick in die untere linke Ecke derselben.
Dort findet man zwei Hékchen, eines davon schaltet die Startpage beim Start von Visual Studio aus. Um sie wieder einzu-
schalten, kann man Quick Launch nutzen, um die entsprechende Einstellung im Visual Studio wiederzufinden (oder man
navigiert Gber Tools->Options->Environment->Startup).

Aber vielleicht sollte man die Startpage erst mal eingeschaltet lassen; hier finden sich ganz niitzliche Sachen. Neben ein
paar kurzen Videos zu ausgewahlten Features, die durchaus sehenswert (und vor allem wirklich kurz) sind, besteht namlich
die Mdglichkeit, hier einen Blick auf die letzten Projekte zu werfen, mit denen man gearbeitet hat.

Wenn man mit der Maus Uber ein Projekt in dieser Liste fahrt, dann erscheint ein kleiner
Pin vor dem Projekt — damit kann man das Projekt anheften und dadurch sicherstellen,

Shart Page & X

Fa0)

dass es in dieser Liste bleibt, auch wenn man es ldngere Zeit nicht mehr 6ffnet. Uber
einen Rechtsklick auf das Projekt kann ich das Projekt aus der Liste entfernen oder — und
das finde ich besonders spannend — den Ordner des Projekts 6ffnen. Das ist besonders
dann hilfreich, wenn ich ein anderes Projekt suche, dessen Namen ich nicht mehr weiB,
bei dem ich aber sicher bin, dass es ,ungefahr” da liegt, wo auch das Projekt in der Liste
liegt. Da ich sehr viele Projekte zu Demozwecken anlege und bedauerlicherweise nicht
immer sinnvolle Namen vergebe, geht es mir recht haufig so ...

tl:dr

Die Startpage kann man auf der selbigen abschalten. Vielleicht sollte man das aber
gar nicht, weil die gepinnten Projekte, der Zugriff auf Projektordner und die kurzen

Videos einen echten Mehrwert bringen. Und dann einfach mal Win+1 driicken.
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e Color Themes & Theme Editor

Mit dem Release von Visual Studio 2012 hat Microsoft das Farbschema Uberarbeitet. Vielleicht habt Ihr mitbekommen, dass
vom ersten RC von VS 2012 bis zur finalen Version noch jede Menge Anpassungen gemacht wurden, sicherlich nicht zuletzt,
weil viele von Euch Gber Uservoice wertvolles Feedback gegeben haben. Eigentlich ein schones Beispiel fur die Adaption
von Customer Feedback, oder?

Auch wenn ich personlich sehr gut mit den Default-Einstellungen arbeiten kann, gibt es hdufiger den Wunsch, die Farbe des
Studios an den Blend Editor anzupassen. Wie Ihr vielleicht wisst, ist es in VS 2012 jetzt mdéglich, ein ,Dark Color Theme” zu
wahlen. lhr findet die entsprechende Einstellung Giber den Options-Dialog.
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Vielleicht mochtet Ihr aber gerne noch mehr Auswahl haben? Ein Theme wie friher vielleicht? Wie der Screenshot oben
zeigt, ist das moglich. Alles, was lhr benétigt, ist die Extension ,Visual Studio 2012 Color Theme Editor”, die Ihr tiber

die Visual Studio Gallery kostenlos herunterladen kénnt. Danach habt Ihr jede Menge Templates, wo wirklich fir jeden
Geschmack was dabei sein sollte. Und falls nicht: Ihr kdnnt Euch Euer eigenes Theme konfigurieren.

1wl T
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Gy BT Vel Faln | ey} D

Wenn |hr wollt, kénnt Ihr die Farben fir Visual Studio 2012 anpassen. Entweder Ihr
nutzt eines von den eingebauten Templates oder erstellt Euch eines liber den Theme
Editor selbst. Keine Ausreden mehr. :-)
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e Dokument Tabs

Kaum ist Visual Studio gestartet und man hat ein bisschen gearbeitet, schon sind jede Menge Tabs offen und man darf
sehen, wie man die Ubersicht behalt. Der Bildschirmplatz ist begrenzt, wer viel editiert, hat schnell den Uberblick verloren.
Wenn man die Tabs mal etwas genauer unter die Lupe nimmt, stellt man fest, dass es hier — dhnlich wie auf der Start-
page — die Moglichkeit gibt, Eintrdge anzupinnen.

ﬂ ZipApp - Microsoft Visual Studio
FILE BT VIEW  PROUECT  BUILD  DEBUG TEAM  SOL  TOOLS TEST  ARCHITE
e - g-=@gy ?- F Simidstor - Debug - I
:._" previder s gridgs defat.js e Detailjs m
:.-I" B cglobals =@ fumction [ i
£4 resalveltesfieference: resalveTtesReference L

Gepinnte Tabs rutschen immer ganz nach links und werden nicht in den Hintergrund rutschen — bleiben also immer
sichtbar. So kann man besonders wichtige Dokumente problemlos im Blickfeld halten. Uber das kleine ,X" lassen sich die
Dokumente schlieBen — spannend wird es aber insbesondere, wenn man auf so ein Tab mal mit der rechten Maustaste

klickt.

¥ Aata e ® if - Coalidinmm Comlacar
- & fun M SaveitemDetailjs Ctrl+S
Close Ctrl+F4
ﬁ Close All Documents
. f
"/pagess Close All But This 1
s calleg Close All But Pinned i
age elen
lement, Copy Full Path
ions && Open Containing Folder Ctrl+Shift+Alt+0  |f
elector(
elector( Float
elector( Float All i
Pin Tab A
lcleImage T ne !
& MNew Horizontal Tab Group
lemc‘tlor M MNew Vertical Tab Group :

Hier hat man ein paar nette weitere Méglichkeiten. Ich kann dafirr sorgen, dass alle auBer dem angeklickten Dokument
geschlossen werden. Oder, dass alle auBer den gepinnten Dokumenten geschlossen werden. AuBerdem gibt es hier die
Madglichkeit, direkt zum Ordner des Dokuments im Explorer zu navigieren. Besonders interessant: Ich kann Giber den Float
bzw. Float-All-Befehl dafiir sorgen, dass nur das Dokument oder eben alle momentan gedffneten in einem separaten
Fenster gedffnet werden. Uber die Windows Bordmittel (Win+Left oder Win+Rechts) kann ich das dann wiederum auf dem
Bildschirm verschieben, zum Beispiel auf die komplette linke Bildschirmhalfte. Zu guter Letzt habe ich die Mdglichkeit,
neue Tab-Gruppen zu erstellen, um beispielsweise logisch zueinander gehérende Dokumente horizontal oder vertikal

Zu gruppieren.

Meine personlichen Highlights sind hier ganz klar ,Open Containing Folder” und ,Close all but this".

tl:dr

Es lohnt sich, auf den Dokumentenreiter mal mit der rechten Maustaste zu klicken.
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G Preview Tabs ein- und ausschalten

Visual Studio 6ffnet Dateien, die man im Solution Explorer lediglich markiert und nicht doppelklickt, in einem sogenannten
.Preview Tab". Das Preview Tab befindet sich in der Reihe der Tabs der offenen Dokumente immer ganz rechts. Es gibt
immer nur ein Preview Tab, dessen Inhalt dynamisch getauscht wird.

3 Tihop - Micosoft Vissal Shudic B T Conlumhi F . B %

I [N VDA PROECT  WAD  DEIFAG  TIAM 301 TOOLS  TTIT ARCRETICTURT  AHMLYIT WIRNDOW  MIGP LSRN
a-0 B-L@g B Local Mackine - fkag -, ] ! :

[ oty et ooty e ]

B o gt o & = & o8 s |

Wie Ihr am Screenshot seht, wird — soweit genug Platz ist — automatisch ein Abstand zwischen normalen Tabs und dem
Preview Tab gehalten. Das Preview Tab ist grundsatzlich ein recht nettes Feature: Bei Debugging Sessions hatte man friiher
oftmals das Problem, sehr viel offene Dateien zu haben. Das ist nicht mehr der Fall, da alle Dateien, die der Debugger
durchlduft und die nicht explizit durch den Anwender gedffnet wurden, nur temporar im Preview Tab gedffnet werden. Das
halt die IDE sauber.

Das gleiche gilt fur die Arbeit im Solution Explorer. Um sich einen Eindruck davon machen zu kénnen, was in einer
bestimmten Datei steht, ist es nicht mehr notwendig, die Datei durch Doppelklick zu 6ffnen, sondern es reicht, diese zu
markieren, und sie wird automatisch ins Preview Tab geladen.

Wenn man eine Datei im Preview-Tab offenhalten will, dann kann man das durch einen Klick auf

E das Icon neben dem Kreuzchen tun — anschlieBend hat man ein ganz normales Tab, das aber
-
ool 2 nach links, zu den anderen Tabs, rutscht. Die Funktion der anderen Tabs habe ich hier bereits

beschrieben.

Es mag aber Situationen geben, in denen man die Preview Tabs im Zusammenhang mit dem Browsen des Solution Explorers
nicht will. Vielleicht aus Performancegriinden, vielleicht, weil man durch die wechselnden Inhalte irritiert ist oder warum
auch immer. Gut zu wissen, dass die Preview-Funktion im Solution Explorer abschaltbar ist. Uber folgendes Icon kénnt Ihr
die Preview ein- und ausschalten:

Solution Explorer

tl:dr

Wenn bei Euch das Preview Tab beim Browsen im Solution Explorer nicht gedffnet
wird, schaltet es ein. Wenn |hr die Funktion temporar nicht braucht, wisst Ihr jetzt,
dass Ihr sie auch ausschalten konnt.
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a Open Containing Folder

Uber den Solution Explorer hatte ich es ja schon beim letzten Mal. Ein Feature, das ich fast taglich nutze, ist die Méglichkeit,
aus dem Solution Explorer heraus bestimmte Ordner im Windows Explorer zu 6ffnen. Dazu kann man im Solution Explorer
auf einen beliebigen Ordner einfach mal einen Rechtsklick machen und dann ,Open Folder in Explorer” wéhlen. Daraufhin
wird der entsprechende Ordner im Windows Explorer gedffnet.

Der haufigste Anwendungsfall fir mich ist der, dass ich den ,Images”-

i ©@-& @ & & Ordner auf der Platte finden will, weil ich hier schnell ein paar Bilder
Search Solution Explorer (Ctrl+i) hinzufligen oder einfach austauschen mochte. Nicht vergessen: Bei
fa] Solution ZipApp' (1 project) Dateien, die man in den Ordner kopiert hat und die im Projekt integriert
4 [15) ZipApp (Windows 8) . R o e
b =W References werden sollen, muss man anschlieBend Uber ,Add existing Item"” die
I;: o N Datei noch dem Projekt hinzufligen.
b ol Scope to This
.. New Solution Explorer View Wenn man nun versucht, diesen Trick auch auf Dateien anzuwenden,
¥ : . . . . .
Exclude From Project wird man feststellen, dass genau dieses Feature flr Dateien nicht ange-
E & Cut Ctri+X boten wird. Es gibt aber die Moglichkeit, die Datei im Preview Tab zu
Z ] + .. . . . .
g ’D( Copy cl-c &ffnen und dann einen Rechtsklick auf das Preview Tab zu machen. Hier
] Delete Del
Sk findet sich dann der entsprechende Befehl wieder.
Wi ename
('1 Open Folder in File Explorer
pE— i Eine Alternative besteht darin, sich einfach einen eigenen Visual Studio
B save data.js Ctrl+5

Shortcut zu erstellen. Das folgt im nachsten Tipp.
Close Ctrl+F4

ﬁ Cloze All Documents
Close All But This

Copy Full Path

Open Containing Folder Ctrl+Shift+Alt+ 0
Float

Flaat All

Pin Tab

Keep Tab Open Ctrl+Alt+Home

Mew Horizontal Tab Group

= 1 R

MNew Vertical Tab Group

= —
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@ Figene Shortcuts

Im vorherigen Tipp habe ich Euch gezeigt, dass man fiir Dateien im Solution Explorer von Visual Studio 2012 leider nicht die
Funktion ,Open Containing Folder” aufrufen kann. Man muss dazu auf das Preview Tab oder eben auf das Dokument Tab
klicken.

Wenn lhr — wie ich — diese Funktion haufig verwendet und Euch mehr Komfort wiinscht, dann ist es an der Zeit, sich
einen eigenen Visual Studio Shortcut anzulegen. Das geht denkbar einfach. Alles, was Ihr tun misst, ist, in Quick Launch

.Keyboard" einzugeben. Der erste Treffer sollte Euch zu folgendem Dialog fiihren.

4 Environment ~ Apply the following additional keyboard mapping scheme:
General [iVisual C& 3605 M | Reset |
Add-in Security
AutoRecover Show commands containing:
Documents
Bxtensions and Updates TestExplorer.AddToPlaylist
Find and Replace TestExplorer.SelectPlaylist
Fonts and Colors AddAnalysishotes
Import and Export Settings AddGraph &7
International Settings < i
Keyboard Shaortouts for selected cormrmand:
Quick Launch Remove
Startup —
Tabs and Windows Usze new shortcut in: Press shortcut keys:
Task List Global vl Assign
Web Browser
[ Projects and Solutions Shortcut currently used by
[> Source Control
1> Text Editor s
| ok || Cancel |

Im Suchfeld kénnt Ihr jetzt nach dem Befehl suchen, den Ihr Giber Keyboard Shortcuts erreichen mochtet. In unserem Fall
hat das sicher was mit ,File” zu tun (schlieBlich wollen wir eine Datei 6ffnen). Wenn wir also ,File.” eingeben, sehen wir jede
Menge Kommandos — wir miissen nur unser gewlinschtes wahlen. Insgesamt sind es doch recht viele, wir haben hier jede
Menge Méglichkeiten, Visual Studio anzupassen.

4 Environment A Apply the following additional keyboard mapping scheme:
General |visual C# 2005 vl | Reset |
Add-in Security
AutoRecover Show commands containing:
Documents | File. |
E?d:ensions and Updates File.NewTeamProject ~
Find and Replace File.NewWebSite
Fonts and Colors File.OpenContainingFolder
Import and Export Settings F!|E-OPE”F'|E
International Settings File.OpenfromPortal v
Keyboard Shortcuts for selected command:
Quick Launch Remove
Startup —
Tabs and Windows Use new shortcut in: Press shortcut keys:
Task List Global vl Assign
Web Browser
[ Projects and Solutions Shortcut currently used by
[> Source Control
1> Text Editor s
ok || cancel
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Der gesuchte Befehl lautet ,File.OpenContainingFolder”. Jetzt stellen wir unseren Cursor in das ,Press shortcut keys”-Feld
und mussen dann einmalig den Shortcut unserer Wahl festlegen — indem wir ihn ausfihren und anschlieBend Gber Assign
zuweisen. Wir kdnnen uns hier tatsachlich einen beliebigen Gberlegen — sollten wir einen anderen bestehenden tber-
schreiben, werden wir gewarnt. Um auf Nummer sicher zu gehen, bietet es sich an, den Shortcut nach dem Schema

Ctrl+Alt+Shift+Buchstabentaste

anzulegen. Ctrl+Alt+Shift wird per Default in Visual Studio nicht verwendet — wir Gberschreiben also nicht. In meinem Fall
wabhle ich Ctrl+Alt+Shift+O. Der Shortcut wird dann in Zukunft auch im Kontextmeni des Tabs neben dem Befehl angezeigt.

Vorher:

m W Save MainPagexaml.cs Ctrl+5

Close Ctrl+Fa l
ﬂ Cloze All Documents
Close All But This 3

Copy Full Path

Open Containing Folder
Float

Float All

Pin Tab

Keep Tab Open Ctrl+Alt+Home  p

Mew Horizontal Tab Group

HOD=

Mew Vertical Tab Group

Nachher:

save MamPagexamlcs CirlsS

Chase Carl+Fd
B Clese &l Documents

Clase All But This

Cupy Full Path

Cipen Containing Falder Ctrls Shifts Alts O
Float

Flcat All

Pan Taly

Keep Tab Open Chrl+ Alt+ Harme
Mew Horizental Tab Group

PMew Verbeal Fab Group i

HMN G =

Ergebnis: Der Shortcut funktioniert jetzt auch aus dem Solution Explorer heraus. Einfach Datei anwahlen und Ctrl+Alt+
Shift+0O klicken, schon geht der Explorer auf.

tl:dr

Uber den Shortcut-Assistenten kann man ganz einfach eigene Keyboard Shortcuts
erstellen. Dazu einfach ,Keyboard” in Quick Launch eingeben und den Anweisungen
folgen.
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9 Verschobene Tool Windows
zurlucksetzen

Wer kennt das nicht: Man will eigentlich nur ein Tool Window (z.B. den Solution Explorer) kleiner oder gréBer ziehen,
plotzlich hat man es schon in der ,Hand", bzw. man hat das Fenster verschoben und es hangt irgendwo im luftleeren Raum,
unaufgerdumt und unordentlich, und man will es sofort wieder auf den angestammten Platz schieben. Wie geht das? Nun,
die Versuchung liegt nahe, das vollmanuell zu tun: Also Fenster oben am Rahmen packen und wieder dahinziehen, wo es
hingehort. Das funktioniert zuverlassig, dauert aber ein wenig — und mir damit zu lange.

B Kisviertaste Grossas F - Microsoft Visual Studia Coiick Launch [Tl e ) e -
FILE EDMT WIEW TELERIK PROMECT BURLD. DEBUG TEAM 50U  TOOLS TEST ARCHITECTURE  AMALYIE
WINDOW  HELP
Q-0 B-@MEPE V-0 | P LocalMachine - Debug - o _ " i
EI Scurce Controh,~ Discennect Apgrasmloy W M-
E =, Elavienaste_Grasses F.App = | 8, Oiml aunchediLaunchi ctivatedEverdngs angs) -
- using System; okl
r | using System.Collections.Generic;
E ing e Find and fepince - B x|
" using System.Ling;
Ef- using Windews.spplicationtodel; | M Find i Files I
using Windows.spplicationModel . activation; .
using Windows . Foundation; Fird what:
using Windews.Faundation.Collectians; -m o
2 using Windows . UL, Xaml; 3
18| wsing Winclows UT, ¥anl Cantrals; Lok ire: 1
11 | using Windows.UL.Xaml.Controls.Primitives; Entire Sobubion L

using Windows UL Xanl.Data; o
15 | using Windews . UT. Xam]l . Tnput;
14 |using Windows.UL. Xaml.Medis; 4| Find oplng
15 wiing Windows UL, Xaml.Havigation;

o # | Fesull opliong

17 ff Bie Vorlage “Leere Aowendung”™ [t unter § oL inkId=234237 |
i) ——— -
Find Previo Firy

18 namespace Klaviertaste Grosses i i Ll

W (4 Dockmark All | [Find Ali

a e /7 fsumrary L ————

£ Btellt dar ammerdungsapeiif liche Ve darmendungsklas s

a {aummnry

24 = sealed partial class spp : Application
W% =« 4 ]
Error List  Cutput - Find Besubis 1 Find Symbaol Resulis
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Maoglichkeit 2 wére ein Doppelklick auf die Kopfzeile des Fensters. Hmmm ... das hat mal funktioniert, funktioniert aber

nicht mehr. Scheidet also aus. Stattdessen wird das Fenster auf Vollbildmodus vergréBert — das ist nicht das, was wir wollten.

Um das Tool Window wieder anzudocken, ist der einfachste Weg ein Doppelklick auf die Kopfzeile mit gehaltener Ctrl-

Taste. Dann — schwupps — ist das Fenster wieder da, wo es hingehort.

LT ——

-
S
P
iy || i
i
ﬂ Kiaviertaste Groxies F - Microsolt Visual Studa Quick Liench (Ctal+0 A = B ™

EILE  ENT WiEW  TELERIE  PROJECT BUILD  DEBUG TEaM 300 TOOLS: TEST ARCHITECTURE  aMALYIE
WINDOW  HELP

[ B

Seurce Conbiol... Decennect

¥ Locel Maching = [ebuy - | n

2 Klwviertante_Gisases FApp - B, OnLsure hedilLasnchi ctatedtventing - | 8 Fand in Files |
using Systes: & e
using Systes.Collections.Generic; Fd wivek:
using Systes.IO; m W
using Systes.Ling;
using windows.Applicationmodel; koo are
using Windows . ApplicationModel Activation; Ensire Solution | =
usdng Windows . Foundation; T F
using Windows.Foundation Collections;
using Windows.UT. Xewl: & | Fond gpliged
using Windows.UI. dssl.Controls; Y
using wWindows.uI. Xssl . Controls. Prisitives;
ugdng Windowe.Ul.Xasl.0ata;

LT

MK 3 N0y

+1 Regult options

uting Windows, 0l xesl. Input; Find Previcut Find Heg
widng Windows, U7, Xanl Media;
uilnn W relenrs , UT , Mam] . Haw i gak Lom ; Heakmati &1 Firsd AN

tle Vorlsge “Leere Anwendung™ Ust

unter bttpifge.migroge
-inamespace Klaviertaste Grosses |

{
1 ungaspes if lachs Verhalten bersit, o

sealed partinl class &

0% -4 ] F PP B B % &

frrerlict Cutput  Find Results | Find Symiol Results

tl:dr

Doppelklick auf den oberen Fensterrahmen+Ctrl-Taste bringt das Tool-Window
wieder an die angestammte Position.
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Tool Windows Menus per
Tastatur steuern (Shift+Ctrl)

Ich finde es personlich als sehr stérend, zwischen all der Tipperei im Visual Studio ab und an doch die Maus bedienen
zu mussen. Vielleicht habe ich deshalb irgendwann angefangen, mir fur ein paar wichtige Funktionen Keyboard Short-
cuts zu merken oder gar selbst anzulegen. Vermutlich ist das auch der Grund dafir, wieso ich Laptops mit dem kleinen
Knubbel in der Mitte (aka Trackpoint) seit Jahren gegeniber Laptops ohne diesen Knubbel bevorzuge. Friiher oder
spater kommt ndmlich der Zeitpunkt, an dem ich in den meisten Programmen doch mal auf die Maus zugreifen muss.

Mein Bestreben ist es, moglichst groBe Teile meiner téglichen Arbeit am PC tatséchlich Uber Keyboard Shortcuts zu
tatigen. Das hat zwei Vorteile: Erstens, man muss sich weniger bewegen, zweitens man ist wesentlich schneller.

Ein Bereich, in dem die Bedienung per Tastatur noch nicht flaichendeckend verbreitet ist, ist das Anwahlen von Menis im
Visual Studio. Normalerweise nimmt man die Maus, klickt auf ein Item und gut ists. Das funktioniert aber auch mit der

- @ R

Ke Pending Changes Filter Ctrl+[, P ﬂFjrrzr (Ctrl+a)

Tastatur.

™ Open Files Filter Crl«[, O Jp' (1 project)
e 4 [J5] FipApp (Windows 8)
- u-B References

3

b s

b B images
b s

P pages

= ¢ App.config

1 default.html

£ GridTernplate_TemporaryKey.pfx
package.appxmanifest

¢ packages.config

B readmetbd

fp- png”,"content

Befindet man sich beispielsweise im Solution Explorer und mochte auf den kleinen Schraubenschlissel klicken, um die
Properties zu 6ffen, dann kann man Gber Shift + Alt auf das Men( des Solution Explorers zugreifen. Um dann zwischen
den einzelnen Menleintragen zu wechseln, nutzt man die Links/Rechts Pfeiltasten. Um die Eintrdge in Dropdown-Boxen
durchzuwahlen greift man auf "Shift + Pfeil nach unten” zu.

Das Hauptmeni von Visual Studio erreichen wir Gibrigens — wie in den meisten Windows Programmen — tGber die Alt

Taste.

tl:dr

Mens von Tool Windows lassen sich iber Shift+Alt annavigieren und Gber die
Pfeiltasten durchlaufen.
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m Tool Window Suche

Der Solution Explorer hat inzwischen — wie viele andere Tool Fenster auch — ein Suchfeld spendiert bekommen. Dieses

Suchfeld kédnnen wir tiber einen Shortcut (Ctrl+0) direkt anspringen und dann anfangen, unseren Suchbegriff zu tippen.

Besondere Beachtung verdient dabei allerdings auch das kleine Pfeilchen neben dem Suchfeld. Hier kénnen wir noch
genauer definieren, wo gesucht werden soll — auch in externen Dateien, auch im Dateiinhalt oder nur im Dateinamen.

| SR Solution Explorer

T O R o-r2a F
r-__:f:H gnaa

Search options

Search within file contents
Search within external items

» Il X

o

Team Explorer - Search Results

(] o 0 |feature A @Me"

Search Results Add a search filter

Assigned To Created By State Work ltem Type
4 Work ltems

Found 1 work item where:

s Title, Description, or Repro 5teps contain "implem”.
s Created By contains "Daniel Meixner",

» Assigned To contains "Daniel Meixner”,

* Work [tem Type contains "Task".

Open as Query

£ 1 - Implementaticn of Feature 1A

tl:dr

Eine vergleichbare Mdglichkeit gibt es auch im Team
Explorer. Hier bringt uns Ctrl+& ins Suchfeld. Besonders
gut geféllt mir hier die Moglichkeit, nicht nur einen
Suchbegriff einzugeben, sondern auch abhangig von
bestimmten Work Item-Feldern die Ergebnisse einzu-
schranken: Uber A:"@Me" wird festgelegt, dass ich nur
Work Items sehe, die mir zugewiesen sind. Probiert

es doch mal aus! Wenn Ihr Euch Ubrigens wundert,
wie man auf die Idee kommt, Ctrl+0 oder Ctrl+3 als
Keyboard Shortcut zu verwenden: Das hat mit dem

US Keyboard Layout zu tun. Das deutsche Layout hat
einfach ein paar Umlaute mehr.

Viele der Tool Fenster haben Suchfelder bekommen, die tber einen bestimmten
Shortcut zu erreichen sind. Ctrl+U dirfte einer der wichtigsten sein.
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(Ctrl + e)

Suche in modalen Dialogen

Im letzten Teil habe ich die Suche in Tool Window vorgestellt. Ein Tool Window ist eines der Fenster, die sich im

Visual Studio andocken lassen — so kann jeder Entwickler seine Arbeitsumgebung so gestalten, wie er mochte. Es gibt

allerdings auch Fenster in Visual Studio, die das nicht zulassen: die modalen Fenster. Teilweise verfiigen auch diese Fenster

Uiber Sucheingaben. Schén zu wissen, dass es hierfur einen Shortcut gibt, der konsistent in all diesen modalen Fenstern

funktioniert — der gleiche Shortcut, der auch in Windows selbst, beispielsweise im Explorer, die Suche 6ffnet: Ctrl+E.

Das funktioniert im Windows Explorer ...

Hume Shane Viewr Search Play W “
I'l:-:l - F 1:*;' v Search Rewults in Music » v G shayei] b
&R SkyDrive & Microsoft al 5 b
2 ayer
£ chentld 1 }' Ch s danmen Music
B SkeyDrive J'. Slayer
“ CAUsers darriend Mg MILISEC
1 The e 03 Spirit in Blackmp3 L emqthe D007
Chwser Size: 9 43 MR
o Lositing 02 Blood Red.mp3 Lersgth: D0:0247
| % Documenls Hayer Size G40 M
o Music
5 Pocturss . 01 War Ensemblemp3 Length: |
1 Trainingematesial At bl e
H vale . 0B Temptaticn.mp3 Length: (G125
Cleper Sire: TALAMEB
i Hietwork . 10 Seasons i the ABVSSML  Length: 000537
o Saier s 1571 Mg i
18 ez = s

... ebenso wie im New Project-Dialog ...

P Reco MET Framesstt 4 = Setby Delesk - P podid u x
# brataled
&. Coded U1 Tt it [FT . Type Viual L8

™
@ il £F & Cotted LN Tesk Brogeet Windoaa Sicer apps) Womal Basc

¥ Enbose oy Tygun

[T Cmigd T eatPrageal
Lostions AT dama dotemantennl dudis 21 Mot © | rowens |

Sokatica namye: Coced Al tPraeal [ Cresbe fresiony for taition
[T st o sogrem rarercl
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.. oder aber im Add References-Dialog.

B Paggeniibey | bind =
¥ Seknion Kame Venion Wi

Windows [T Bing Maps for 08, Ces, or' Visust Baic 133800 Eing Mags far CF, Ca o or Visusl
= Ring Cyptical Chassiter Recognition (DCR) Condral 1.0 m:, 2e?

Core Bing Toanslabers Contral 10 ‘Verdan:

s E313.501.0

Trrnae SDK Depandanciss

Revend Mherasett. VCLibL weesieas 120

Semch Resuks
¥ Bigwig

| Browse... 17 e 1 Conca |
| oot e L

Gut zu wissen: Dieser Shortcut funktioniert auch in vielen anderen Anwendungen fiir Windows, bspw. auch in Outlook.

tl:dr

Ctrl+E triggert konsistent die Suche in modalen Visual Studio-Fenstern.
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@ Split Windows

Wer kennt nicht den Fall: Man méchte im Visual Studio einen Codeschnipsel editieren, mdchte aber eigentlich gleich-
zeitig einen anderen Bereich der gleichen Datei im Auge behalten. Vielleicht, weil man von dort ein paar Membernamen
ablesen mochte, weil man an zwei Stellen gleichzeitig editieren muss, damit der Code lauffahig bleibt, oder weil man

sich einfach vom bereits geschriebenen Code inspirieren lassen will.

Das Problem: Bei groBen Dateien kriegt man mitunter nicht alles, was man gerne sehen wiirde, auf den Bildschirm —man
scrollt standig hoch und runter, ziemlich nervig. Die Ldsung: Das Fenster teilen (Split Window).

Uber ein kleines, gar nicht mal so sehr
verstecktes Icon, ist es moglich, die
gleiche Datei innerhalb eines Fens-
ters zweimal anzuzeigen — oben und
unten. Wo das Icon sich befindet, zeigt

folgender Screenshot:

Wenn man mit gedriickter linker Maus-
taste dieses Icon nach unten zieht, fangt
das Fenster auf magische Weise an, sich
zu teilen. Ich kann in beiden Fenstern
unabhéngig voneinander scrollen und
so mehrere Positionen im Code gleich-
zeitig im Auge behalten. Das Ergebnis
kann dann zum Beispiel so aussehen:

tl:dr

Es ist mdglich, innerhalb eines Fensters mehrere Stellen einer Datei gleichzeitig im
Auge zu behalten.

mm Microsoft

sk dpvtew, Eadlecs e dew b
anlng Syvtes. Collsckses. Sojectiedal |
anlg Syvtem, Comgores thedel

sk Sritem Ly

anlag tyvtam, Mast ben Comphbeetaes fanii
SIng e fevmg

skng Syriem. Trescdng. Tadkay

g Wl Fourmial e

e

swmm gy Pl e e

[

s Oharpet Food By 1 Pl Nyl Bl

bl ilaas
f
el or e
pohlis mers #rr

o Pateerer - Marosoht Visul Sheda & ¥ Fom o j
MY BT WEW O PEOECT EDLD DINDG THM WE TOCER  TPE ARCRITRCTUNY  AMBLYIY WEOOW  SEIF Ti Mt =
<l - I L LU Dty B, =i 2% R o HeEl
i - Erubemloprs -gx !'.'-
§ 3 Pt Pl ites S i dal -l e R R — :
asbrg yhiemy . ro |

A1 Seburion T frasortar [} gropct)
i 7S Febewimte: (Wi 1]

O tppamn
[N MarPag ey
i3 Pk g e d ek

PP Plapter.ao

N e —

= AP aprtadviesbbabe i

i3 Pt

T e S s———

g

Fogadar Gubor ipke laws ko ek

wileg Swsbes. Thonillog, Teaki
imAr wedoen Fossduinn

23

B Fattroenter - Mmoot Ve Wasn ar P e g
Wi I vifw MOSCT  Buh BB TRAu w3 TOOU  TENT  SRCWTRCTUNE LM weEom bR Damsbbbuarar = (I
LR B Locsf Wbl ety A, wl % 0 Lm0 4
i it T e B
1 o P AP i Fll'l-:l-lnl.-lM-H * . r? ] 2nE a T o :'-‘-
g ! I — Al
polerne le wyPrg saviensedinlgng - 5] chatn, Vel [} purjict] =
| et YR R LR 7 P es (o 11
I = ¥ al Prapwten
BT { rema pEreneTEL e g e fu b oo
e b ey
=- ¥ D Pppamn
1 -
1 TR Py—
ma -4 '
IR e—
tmang Apuren - Y
wndrg Sputmmelisction. Covrle; .:I HIN PPttt Terpinity Py e
iree Tl FeE B ¢ T8 elPaanreasldodel o1
s 3 - b o[ P sl
gt AT =. D e )
= g e ———
wrtime. CompdlerSaribors =

pq Visual Studio



@ Eine Datei in mehreren Fenstern

Im letzten Teil habe ich das Split Window-Feature vorgestellt. Dabei wurde eine Datei innerhalb eines Fensters an unter-
schiedlichen Scrollpositionen dargestellt. Es ist aber auch moéglich, ein komplett neues Fenster fiir die Datei zu 6ffnen
und eine Datei in zwei (oder mehr) Fenstern darzustellen.

Hierzu wahlt man einfach Window —> New Window aus.

D PafPresenter - Microsoft Visual Studio & Y Quckls

FILE EDIT VIEW PROJECT BUILD  DEBNG TEAM SO TOOWS TEST ARCHITECTURE ANALYTE  WINDOW
e - S-0EH = ¥ Local Machine - Debug - 'O NewWindow

- m =Sl

g Flast

ﬁ #= PdPresenter PEPresenterViewModel =} @ myPresenter\Windowioe

Das Ergebnis sieht folgendermalen aus:

ﬂ EdfPreenter - Microsoft Visual Studio 8 T
FLE BT WIEW FROXCT BULD DEBUG  TEAM S0L  TOOLS  TEST  ARCHITECTURE  AMALYZE

Q-0 B-2 P -0 - b localMachine = 0 - Debug - . il %% N

E i i B X Fiﬁumlu?mfhm = Enlisien Frploeer
E‘ s PiPrewenter. Pdflresenterviswhledel =1 hylmagelars ol DR .m B
) 1 -I.l:.i.r‘ Syslen; + = e aie wod =

Besonders interessant: Die unterschiedlichen Fenster bekommen unterschiedliche Namen — die Datei ist natirlich die
gleiche. Wenn man im einen Fenster editiert, kann man die Anderungen sehen. Natirlich liegt es auf der Hand, das
ganze mit dem Split Window zu kombinieren — das funktioniert auch, wie folgender Screenshot zeigt.
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Wie funktioniert das?

Ich habe tGber New Window ein neues Fenster fir die Datei erstellt, dieses dann per Drag & Drop abgedockt und
anschlieBend den Bildschirm zwischen meiner eigentlichen Visual Studio-Instanz und dem neuen Fenster 1:1 aufgeteilt.
AnschlieBend habe ich Uber das Teil Fenster-Feature die Dateidarstellung innerhalb beider Fenster geteilt.

tl:dr

Es kann mehrere unterschiedliche Instanzen des Solution Explorers mit einem vom

Anwender festgelegtem Scope geben.

@ Mehrere Solution Explorer Views

Im letzten Trick haben wir eine Datei in mehreren Fenstern dargestellt. Diese neuen Fenster, die wir erstellt haben,
kédnnen auch mit Tabs arbeiten, das heilt, ich kann innerhalb eines losgeldsten Fensters mehrere Dokumente darstellen.
Oder, um es von der anderen Richtung zu beschreiben, Visual Studio kann mit mehreren vollwertigen Dokumentfenstern

umgehen.

Dadurch werden folgende Darstellungen méglich:
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Man kann sich gut vorstellen, dass dieses Layout gerade im Multimonitor-Betrieb echten Mehrwert bringt. Allerdings
gibt es einen kleinen Nachteil: Man stelle sich vor, der Cursor befindet sich im linken Fenster, das in voller GréBe auf dem
linken Monitor zu sehen ist. Man mdchte aber ein Element im Solution Explorer anklicken ... der ist ganz rechts. Wenn
man ein System mit zwei 24" Monitoren betreibt, kann da locker ein Meter Mausweg dazwischen liegen. Den kénnen wir
uns sparen, wenn wir einen neuen Solution Explorer 6ffnen und diesen links andocken. Das geht ganz leicht: Einfach ein
Element im Solution Explorer anwéhlen, Rechtsklick und ,New Solution Explorer View"” wahlen.

= Y Build
- Rebuild
j:_ fat © - Deploy
= | Search Solution Exple Clean
5%l Solution ‘Pdfpre  Run Code Analysis
4 PdfPresent Scope to This
b & M Propertic Mew Solution Explorer View
D .-i. F‘.eferinc ¥ Showon Code Map

Daraufhin 6ffnet sich ein neues Floating Window — eine neue Instanz des Solution Explorers. Der darin dargestellte Inhalt
ist der von mir ausgewdhlte mit allen Kindelementen. Das Fenster ist dockable, kann also wie erwartet auch beim linken

Visual Studio-Fenster angedockt werden.
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tl:dr

Es kann mehrere unterschiedliche Instanzen des Solution Explorers mit einem vom
Anwender festgelegtem Scope geben.
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@ Window Docking

Das Docking-Verhalten der Fenster im Visual Studio ist eigentlich recht logisch. Wenn man allerdings so gut wie nie
Anpassungen gemacht hat und dann versehentlich doch mal die Fenster verschiebt, stellt sich das Zurtickbeférdern
oder Umpositionieren von Fenstern im Visual Studio durchaus als Herausforderung dar. Hier also eine Erklarung.

Die Tool Windows im Visual Studio dockt man typischerweise irgendwo am Rand an. Man ist in der Positionierung
absolut frei — es gibt kein richtig oder falsch, hochstens ein Gblich und ungewdhnlich. Wenn man eines dieser Tool-
Fenster verschiebt, erscheint auf dem darunterliegenden Fenster eine Art Fadenkreuz aus Dockingflachen und im
Visual Studio-Hauptfenster oben, unten, links, rechts auch.
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Verschiebt man nun (mit gedriickter Maustaste) ein Tool Window und fahrt dabei mit dem Mauszeiger Uber eine dieser
Dockingflachen, wird angezeigt, wo das Fenster landen wiirde, wenn man den Mauszeiger loslassen wiirde.
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Diese Vorschaufunktion finde ich eigentlich recht angenehm. Sobald man die Maustaste loslasst, wird das Fenster
angedockt. Ganz einfach, oder?

tl:dr

Um Fenster an die richtige Position anzudocken, empfiehlt es sich, einfach mit der
Maus Uber die Dockingflachen zu fahren, um die Vorschau zu sehen.
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@ Filter im Solution Explorer

Der Visual Studio Solution Explorer wurde bereits in der Version 2012 ordentlich Giberarbeitet und hat jede Menge
Zusatzfunktionen bekommen. Besonders schon finde ich hier die Méglichkeit, die dargestellten Inhalte zu filtern.
Uber den entsprechenden Eintrag in der Toolbar ist es méglich, die dargestellten Elemente im Solution Explorer auf
die gerade gedffneten Dateien oder die Dateien, an denen Anderungen durchgefiihrt wurden, zu reduzieren.

Solution Explorer

= =

T Al b B
1 ® Pending Changes Filter Ctrl+B, P (
“[n] Open Files Fitter Ctrl+B, O

A rnl DAFDrarnntn

Das ist nicht zu verwechseln mit der Moglichkeit, Projekte aus einer Solution zu entladen oder gar auszuschlieen —im
Fall des Filters wird nur eine optische Anderung an der Darstellung durchgefiihrt, das Buildverhalten der Solution bleibt
also gleich, lediglich die angezeigten Dateien werden reduziert.
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4 Y Appaamnl
b oy Appaamilct
= b aL) Presente bgexaml

<fapplicacions

Wenn Ihr also in Zukunft Dateien in Eurer Solution vermisst, schaut doch mal nach, ob diese nicht aufgrund eines

aktivierten Filters nicht zu sehen sind.

Die Funktionen im Solution Explorer gehen aber noch etwas weiter. Ich kann im Solution Explorer iber einen Rechts-
klick den Umfang der dargestellten Inhalte bestimmen. Beispielsweise kann ich auf ein bestimmtes Projekt oder einen
bestimmten Ordner klicken und dann ,Scope to this” anwahlen.

Al Scolution Explorer > I x
L+
* W m-ed ~REE
re
Search Solution Explorer (Ctrl+a) P~

afg] Solution 'PdfPresenter’ (1 project)
4 v[c#] PdfPresenter (Windows 8.1)
b & Properties
P =B References

— P —

4 5[% App Add 3
bad Scope to This
b &l Mai =
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Solution Explorer
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Search Sclution Explorer (Ctrl+ )

sk Logo.scale-100.png

s SmallLogo.scale-100.png
sl SplashScreen.scale-100.png
ab¥ StorelLogo.scale-100.png

M D-2ao@m LRk
Search Selution Explorer (Ctrl+ Q)

sk Logo.scale-100.png

sk SmallLlogo.scale-100.png
a3 SplashScreen.scale-100.png
a8 StoreLogo.scale-100.png

Mein Solution Explorer zeigt mir dann nur noch,
was ich auch sehen will —den von mir gewéhlten
Ordner.

Wie kommt man aus dieser Ansicht wieder zurlick
zur normalen Ansicht? Ganz einfach: Gber den
Ruckwarts-Pfeil, dhnlich wie im Internet Explorer
oder in Windows Store Apps.

Es gibt aber noch weitergehende Filtermdglichkeiten, die sogenannten Pivot-Filter. Visual Studio 2012 zeigt im Solution

Explorer ja nicht mehr nur physikalische Dateien an, sondern auch logische Elemente — Klassen und Methoden.

Saliition] Epleiiesis i e e - I
@ m-2a@m o KR
Search Solution Explorer (Ctrl+ )

ahg] Solution 'PdfPresenter’ (1 project)
4 7[c#] PdfPresenter (Windows 8.1)
b & Properties
[ =B References
b B Assets
4 50 Appxaml
b &1) Appxaml.cs
4 5[ MainPagexaml
4 57 MainPagexaml.cs
4 %3 MainPage
@, MyApp: App
@ MyPresenterViewModel : PdfPresenterViewMo
@ MainPage()
& AppBarButton_Click({object, RoutedEventirgs)
@ SelectPdfFileAsync() : void
l'f:la RenderPdfPreviewsAsync(PdfDocument, uint)
& btnMessage_Click{object, RoutedEventArgs) :
@ SendMessagefisync() : Task
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Ich kann mir nun Uber die Pivot-Filter, basierend auf logischen Abhéngigkeiten, weitere Dateien anzeigen lassen. Dazu
macht man einen Rechtsklick bspw. auf eine Methode und wéhlt zum Beispiel ,is Called by”, um anschlieBend nur die
Elemente dargestellt zu bekommen, die die entsprechende Methode aufrufen. Wie Ihr seht, ist es auch moglich, basierend
auf diesem Pivot-Filter, gleich eine neue Solution Explorer-Instanz anlegen zu lassen.

@, btnMessage_Click(object, RoutedEventArgs) : void

=l lick{object, RoutedEventirgs) : void
Is Called By senterWindow(Type) : Task
Is Used By ItemClick{object, ltemClickEventirgs) :

(string) : void
er_ViewChanged{object, ScrollViewerV
: Grid

Mew Sclution Explorer View
£ Show on Code Map

tl:dr

Im Solution Explorer kann man filtern, bis der Arzt kommt.

Sync Solution Explorer
(Ctrl+13, Ctrl+9S)

Es kommt bei mir recht haufig vor, dass ich jede Menge Dokumenten-Tabs offen habe und, dass Solutions jede Menge
Projekte, Unterverzeichnisse und Dateien beinhalten. Wir haben schon ein paar Mechanismen kennengelernt, um hier
aufzuraumen bzw. auszublenden.

Manchmal méchte man aber gar nicht die Darstellung im Solution Explorer verandern — man mdéchte nur die gerade
relevante Stelle angezeigt bekommen, also im Idealfall die Position der Datei, in der man gerade arbeitet. Mit Visual
Studio 2012 wurde hierfiir ein neues Feature eingefiihrt, das es erlaubt, genau diesen Sync hinzukriegen.

Solutien Explorer
r D-(S@am < &L
Search Solution Explorer (Ctrl+ )

ahg] Solution 'PdfPresenter (1 project)
4 +[c#] PdfPresenter (Windows 8.1)
b & M Properties
P =B References
P Assets

4 Al Appxaml
P &%y Appaxaml.cs
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Uber das oben markierte Icon kann ich dafiir sorgen, dass im Solution Explorer die Datei markiert wird, die ich ohnehin
gerade bearbeite. Sehr praktisch. Es gibt auch fiir alle Tastaturfreunde einen vordefinierten Shortcut: Ctrl+8, Ctrl + S.

Leider muss man das fir jede Datei explizit tun, es geht standardmaBig nicht automatisch. Wer es doch automatisch
haben mdéchte, der kann die Funktion ,Track active Item in Solution Explorer” aktivieren. Dann funktioniert das auch ohne
unser Zutun. Und wie finden wir die Einstellung ,Track active ..."? Richtig: Am schnellsten Giber Quick Launch, aber auch

Uber den normalen Weg, Tools->Options....

| | p| Projects location:

- | ChUsers\danmendDocuments\Visual Studio 20134Projects | l:l
[> Environment I
4 Projects and Solutions User project templates location:
General | C\Users\danmeid DocumentsiVisual Studio 201 3\Templates\ProjectTempIat| III
Build and Run
VB Defaults User item templates location:
VC++ Directories | ChUserstdanmeidDocumentsiVisual Studio 201 3\TempIates\ItemTempIates| II'
WC++ Project Settings o .
Web Projects Always show Error List if build finishes with errors
» Source Control ﬁ Track Active ltern in Solution Explorer
» Text Editor Show advanced bujld configurations
> Debugging [#] Always show solution
b IntelliTrace Save new projects when created
b Performance Tools Warn user when the project location is not trusted
b Database Tools []Show Dutput window when build starts
> F#Tools
b HTML Designer Prompt for symbaolic renaming when renaming files
[»

Office Tools

0K | | Cancel

tl:dr

Der Solution Explorer kann tGber den Sync Button schnell zur gerade gedffneten
Datei navigieren. Wenn man will, kann man das auch automatisieren.
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Wo war ich gerade?
(Ctrl+Minus)

Ich bin sicher, Ihr kennt die Situation: Eben noch war man in Datei A am Programmieren, dann 6ffnet man Datei B, dann
geht man in die bereits gedffnete Datei C und scrollt dort ganz runter, programmiert weiter, geht in Datei A zuriick, dann
wieder in B, um da zu merken, dass man irgendwo zwischenzeitlich eventuell noch mal was nachsehen misste.

Und dann? Dann fangt man an sich zu erinnern, wo man eigentlich gerade war, und navigiert genau da wieder hin. Das
heiBt, man fangt an sich zu Gberlegen, wie die Dateien heiflen, in denen man sich befand, und scrollt wieder munter
drauflos — in die andere Richtung.

Je groBer die Projekte sind, umso mehr Dateien hat man, die man potentiell bearbeitet, und umso schwieriger wird es,
sich darin zurechtzufinden. Der folgende Tipp ist da vielleicht echt ein Lebensretter:

Visual Studio merkt sich, an welcher Stelle man sich im Code befunden hat, und hilft uns dabei, sich auf dem zurickge-
legten Pfad riickwarts zu bewegen. Daflir gibt es zwei Buttons im Visual Studio. Lustigerweise habe ich personlich lange
Zeit diese Buttons nicht wahrgenommen, da ich irgendwo einmal den Shortcut aufgeschnappt und deshalb nie nach
Buttons fur diese Funktion gesucht habe. Wie auch immer: Es gibt Buttons dafiir und die findet Ihr hier:

Dﬂ PdfPresenter - Microsoft Visual Studio
EILE EDIT MIEW PROJECT BUILD  DEBUG

(<] 3 - Q- b lo

Hier konnt Ihr wie im Internet Explorer vor- und riickwarts navigieren. Neben dem Rickwartsbutton ist auch ein kleines
Dropdown-Mend, Uber das lhr direkt eine Cursorposition in der Vergangenheit anspringen kénnt. Um ehrlich zu sein:
Ich benutze diese Buttons nie. Wie ich ja schon angedeutet habe, kannte ich die Shortcuts vor den Buttons und diese
sind bei mir in Fleisch und Blut ibergegangen:

Ctrl+Minus navigiert rlickwarts. Bleibt natirlich die Frage, wie man wieder vorwarts navigiert. Man mag glauben, es
ware Ctrl+Plus. Aber das ist nicht der Fall. Das Invertieren von Shortcut-Funktionen in Visual Studio funktioniert typi-
scherweise Uber ein zusatzliches Shift. (Es ist auch sinnvoll sich daran zu halten, wenn man eigene Shortcuts anlegt.)

So ist es auch hier:

Ctrl+Shift+Minus navigiert vorwarts.

Es vergeht kaum eine Coding Session, in der ich diese Shortcuts nicht nutze. Ich hoffe, sie helfen Euch ebenso wie mir.

tl:dr

Um sich im Code-Navigationsverlauf riickwarts durch die Zeit zu bewegen, ist
Ctrl+Minus der passende Shortcut. Wieder nach vorn geht es mit einem zusatzlichen
Shift. Wer mag, findet auch die Buttons dazu.
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@ Go To Definition (F12) und zuruck

Ein absolut essentieller Shortcut ist mit Sicherheit F12 in Visual Studio. Vielleicht hat er tatsachlich aufgrund seiner

Wichtigkeit einen Shortcut aus nur einer einzigen F-Taste bekommen. F12 bringt uns zur Definition einer Methode, wenn

unser Cursor auf dem Methodenaufruf steht. Oder zur Definition einer Klasse, wenn der Cursor auf dem entsprechenden

Classname steht. Jeder setzt das jeden Tag vermutlich mehrmals ein. Es gibt auch hier einen Weg mit der Maus, wie der

Screenshot unten zeigt, dazu einfach Rechtsklick auf den Methodenaufruf machen und ,Go To Definition” wahlen.

app. This

Current_

's window
ject send
¥
i1l exist
the mainp
spatcher.

esenterVi

View Designer
Refactor

Crganize Usings

Generate Sequence Diagram...

Show on Code Map

Find 4ll References on Code Map

Show Related [tems on Code Map

Run Tests

Debug Tests

Insert Snippet...
Surround With...
Peek Definition

Go To Definition
Find All References
View Call Hierarchy

Shift+F7

Ctrl+6

Ctrl+R, T
Ctrl+R, Ctrl+T
Ctrl+K, X
Ctrl+K, 5
Ak+F12

F12

Ctrl+K, R
Ctrl+E, Ctrl+T

Inzwischen (VS 2013) funktioniert das auch im XAML. ,Endlich” wird manch leidgeplagter Zeitgenosse sagen.

IViewer” ViewChanged="pdfScrollVi-rnr VHmfhonmad®

£ Path=MyPresenterWindowWidth, <* View Code F7

;%} Path=MyPresenteriWindowHeight [ View Designer Shift+F7

</Image> %1 Insert Snippet... Ctrl+K, X
11 Surround With... Ctrl+K, S
" Go To Definition F12
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Mein personlicher Favorit ist hier allerdings die Bedienung per Tastatur. F12 kann sich wahrscheinlich jeder merken. Die
Tastaturbedienung hat auBerdem einen geringfligigen Vorteil: Wir kdnnen mal sehen, was passiert, wenn wir gleichzeitig
Shift driicken. Wie wir bereits erfahren haben, invertiert das ja im Idealfall den Befehl —wenn wir also Giber F12 von den
Referenzen zur Definition kommen, dann sollten wir Gber Shift+F12 eigentlich von der Definition zu allen Referenzen
kommen, richtig? Und siehe da: Shift+F12 auf eine Methode zeigt uns alle Referenzen in einem kleinen Results-Fensterchen an:

public anyme Tack CreatefdfPresenteciindme( 7 pe targetPageType] =
0 o
var app = [[App)ipp.Current);

Eﬂ Colker! dammeit Decumentsi termp_blogoublic) Wink TPDFPresent e PilPresenter PP resenter MainPageamles - (125 19 1 swan CrestePdiPrecemteridindewi{rneof PresentrrPageis
@ Cfilksers\demmen’ Docurnents'hermp_blogpublic\Wind. T\ PDFPrecenter\PdiPresenter PdfP resenter\ M ainP agesamil.os - (124, 27) 1 public soyne Tack CreatePdfPresenteriindow(Type targetPageType)
i COlhentdenmein Documentsitemp_blogpublicy Wind 1P DFPresender P Presenter PdfPresenter MainPegesamlos - (1R 23) 1 rwatt CreateP diPresenterWindowitypeof (PreserterPage)

So ein Zwischenschritt ist logischerweise notwendig — es gibt ja keine eindeutige Stelle, an die der Cursor jetzt springen
kénnte, da es potentiell mehrere Referenzen geben kann. Uber die Pfeiltasten Up & Down kénnen wir im Results-Fenster
direkt die Stelle anwahlen, die uns interessiert — es wird automatisch eine Vorschau im Editor angezeigt, und Giber Return
kénnen wir die Stelle anspringen.

tl:dr

F12 bringt uns zur Definition. Shift+F12 bringt uns zurtick.
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@ Mehrere Zeilen gleichzeitig
editieren

Es folgt der letzte Tipp vor Weihnachten — und gleichzeitig einer, der einen ebenso langen Bart hat wie der Weihnachts-

mann, aber dennoch immer wieder auf ebenso groBe Begeisterung stéBt wie ein vollgedeckter Gabentisch (und hiermit

lass ich es auch mit den jahreszeitabhangigen Vergleichen).

Man kann in Visual Studio seit geraumer Zeit mehrere Zeilen gleichzeitig editieren. Man mag sich allerdings berechtigterweise

fragen, wozu das gut sein soll. Stellt Euch einfach vor, Ihr legt mehrere Variablen untereinander an und markiert sie als

Jprivate”. Und irgendwann spater fallt Euch ein, dass lhr dieses ,private” in ein ,public” umwandeln wollt. Ihr konntet

Uber Copy & Paste vermutlich recht schnell zum Ziel kommen. Schneller geht es, wenn Ihr alle Zeilen gleichzeitig

markiert und editiert.

—Inamespace ClasslLibraryl

{

- public class Classl
{
brivate string myString®;
private string myStringl;
private string myString2;
private string myString3;
private string myStringd;
private string myStrings;
private string myStringé;
private string myString7;
private string myStrings;
private string myString9;

namespace ClassLibraryl
1
public class Classl
1
private string myStringe;
private string myStringl;
private string myString2;
private string myString3;
private string myString4;
private string myString5;
private string myStrings;
private sthing myString7;
private string myStrings;
private string myString9;

B° Microsoft

Wie geht das? Ganz einfach: Stellt einfach den Cursor vor das erste ,p” und

drickt dann Alt und haltet diese Taste gedriickt. Dann kénnt Ihr wahlweise

mit dem Mauszeiger oder mit den Pfeiltasten eine Position annavigieren.

Wohlgemerkt bei gedriickter Alt-Taste!
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Auf diese Weise kénnt Ihr — wie im obigen Screenshot zu sehen, absolut sinnlose Bereich markieren oder durchaus sinn-

volle Bereiche wie im Screenshot unten:

1
{

namespace ClassLibraryl
public class Classl

private string myString®;
private string myStringl;
private string myString2;
private string myString3;
private string myString4;
private string myStrings;
private string myStringé;
private string myString7;
private string myStrings;
private| string

myStringd;

Wenn lhr dann anfangt zu tippen, wird automatisch in allen Zeilen der Inhalt editiert — ganz so, wie man es gewohnt ist,

wird der markierte Bereich mit neuem Inhalt Gberschrieben:

1
{

namespace ClassLibraryl
public class Class

public string myString@;
public string myStringl;
public string myString2;
public string myString3;
public string myString4;
public string myStrings;
public string myStringé;
public string myString7;
public string myStrings;
publid string myStringd;

{

{
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public

namespace ClassLibraryl
public class Classl

string myStringd =

string myStringl
string myString2
string myString3
string myStringd
string myStrings
string myStrings
string mystring7

string myStrings =

= String.Emp;

string myString?

String.Emp;
String.Emp;
S5tring.Emp;
String.Emp;
String.Emp;
String.Emp;
String.Emp;
String.Emp;
String.Emp;

tl:dr

Nattrlich kann man das nicht nur nutzen, um die Access Modifier zu
andern, sondern auch fiir Wertzuweisung und so weiter und so weiter.
Wie man im Beispiel links erkennen kann, steht der Cursor gerade
hinter dem ,p" in Empty.

Damit verabschiede ich mich in die Feiertage.

Erholt Euch gut, schaltet den Rechner auch mal aus, und wir sprechen
uns im neuen Jahr — natirlich mit weiteren Tipps & Tricks.

Zeichenbereiche Uiber mehrere Zeilen lassen sich mit gedriickter Alt-Taste tber die
Pfeiltasten oder mit der Maus markieren.
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@ Offene Dateien anzeigen

Seid lhr auch so gestrickt, dass lhr einen Tipp erst ausprobiert, bevor Ihr einen beschreibenden Text zu Ende lest? Ja? Gut,
ich auch. In diesem Fall rate ich Euch allerdings davon ab. Lest also erst noch ein paar Zeilen, bevor lhr Euch ins Visual
Studio sturzt.

Wenn man im Studio mehrere Dateien gedffnet hat, verschwinden manche von ihnen mit der Zeit aus der Tab-Leiste,
weil diese nur begrenzten Platz hat. Um sie dennoch zu sehen, kann man mit der Maus ein kleines Icon klicken und

erhalt dann eine Ubersicht (iber die getffneten Dateien.

Hier das Icon:

Dataiewidsdel c1 SennseliataSooter.ol Diataviey DanaTrenplaeSrlecrar oo aesleenn 1 CusamCapture.en SERLBAEE ¥.5

wa Tesm « | B pengiag

Hier die Ubersicht:

CustomCapture.cs Sensors.cs |+ |
€ CustomCapture.cs
*  DataConverter.cs
¢ DataGroup.cs
C#  DataTemplateSelector.cs
C*  DataVWM.cs
C*  Sensor.cs
¢ SensorDataScurce.cs
¢ SensorDataViewModel.cs
C*  Sensors.cs

Source Control Explorer

€ Team.cs

Fir die Navigation zu dieser Ubersicht gibt es auch einen Shortcut — dieser lautet: Ctrl+Alt+Down. Falls |hr es jetzt schon
ausprobiert habt, kann es sein, dass Euer Bildschirm auf dem Kopf steht. Manche Grafikkartentreiber Giberschreiben
diesen Shortcut ndmlich und drehen das Bild dadurch auf den Kopf. Ich habe Euch gewarnt. Das Gemeine an der Sache
ist, dass das Riickgdngigmachen des kopfstehenden Bildes tiber einen anderen Shortcut funktioniert: Ctrl+Alt+Up.

Aber vielleicht ist bei Euch ja gar nichts passiert. Dann kennt lhr jetzt den Shortcut zur Liste der offenen Dateien:
Ctrl+Alt+Down.

tl:dr

Ctrl+Alt+Down zeigt die Liste der offenen Dateien. Falls stattdessen der Bildschirm
Kopf steht, kann man diesen mit Ctrl+Alt+Up wieder richtig drehen.
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/oom In & Out
(Ctrl+Shift+, / Ctrl+Shift+))

Zoomen im Visual Studio Editor war lange Zeit ein etwas hakeliges Thema. Man hat zwar schon seit geraumer Zeit die
Maoglichkeit, den Zoomfaktor per Maus iber eine Dropdownbox einzustellen oder den Faktor einzugeben, das empfinde
ich aber immer als nicht schnell genug. SchlieBlich muss ich dazu die Maus bemihen, die meist an anderer Stelle positio-
niert ist.

font-family: Verdana, Arial, Helvg
font-size: @.7em;
¥
E .button
{
font-family: Verdana, Arial, Helvg
font-size: @.7em;

top: -2px:
121% ~

Alternativ kann ich — was mir gerade in Vortragen entgegenkommt — liber das Mausrad bei gehaltener Steuerungstaste
ein- und auszoomen. Das ist meine bevorzugte Methode, weil sie relativ konsistent iber verschiedene Anwendungen
hinweg funktioniert.

Wenn Ihr einen Referenten seht, der das nicht tut, dann hat er vermutlich keine Maus angeschlossen und arbeitet nur mit
dem Trackpad. Ihr kdnnt das mal beobachten — es entsteht dann regelméaBig eine relativ lange Pause, vermutlich weil er
die dritte Moglichkeit nicht kennt: Die Tastatur-Shortcuts Ctrl+Shift+, und Ctrl+Shift+.

Gerade flr den Fall, dass man in Vortragssituationen ist und keine Maus zur Hand hat oder mal ein paar Kollegen tber
den eigenen Code sehen lasst und der Bildschirm zu klein oder zu weit weg ist, ist das recht angenehm und vor allem

noch schneller als das Zoomen per Mausrad.

Nattrlich kdnnte man auch die SchriftgréBe verstellen. Das geht am schnellsten, indem wir Giber Quick Launch nach
,Font Size" suchen und dann die SchriftgroBe einstellen. Um ehrlich zu sein, mache ich davon aber nie Gebrauch.
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Options * IEN
a Erwatnnment ~ | Show seftings fee
Genend Test Edter v e Dnefauhs
Hedeleim S utity =
BuAnHecoves Eont (Eedd pype iretas sted fincl=width fomta): fpre
Decuments Corssias - 11} -
Fatenduns end Updates
Find and Replace Display ibema: Item fogeground:
IFosts and Colort T - W ot v [ Lumem_
impert and Export Sestings Selected Text
Imemational Settings Iradtos Saectad Tt :
Eryhoand Irciz atin Mngin Item background:
E'-"I_“ ™ Line Husnivet [ Defaun u | Custom..
crinTai Visible White Spece
Seimip Bookmark ol
Teks and Windew Boakmark Disskled)
Teak List Eur:!k'lmh_nnlNiﬁHﬂl e
‘Wiwh Biwier :HEH:“II-R.,R.:::IT:LHH S
rrakp arsrd |
Projects s 2 tlutm Busabpomt - Acdvwerced (Eabled] b = TsobiBBELl)
Seurce Cantral & ¥
Tieat Editor £
oK, Cancel

tl:dr

Wenn keine Maus vorhanden ist, zoomt es sich Gber Shortcut am schnellsten:
Ctrl+Shift+, und Ctrl+Shift+.
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@ Copy & Paste von Leerzeilen

In Visual Studio gibt es seit geraumer Zeit eine Art Copy & Paste fiir Fortgeschrittene. Copy & Paste funktioniert ja ganz
normal mit Ctrl+C, Ctrl+V. Vielleicht kennt Ihr das Problem, dass lhr versehentlich mal eine Zeile kopiert, in der gar nix
drin steht. Ihr habt dann in Eurer Zwischenablage eine leere Zeile — na super! Gleichzeitig habt lhr vielleicht unmittelbar
vorher einen wichtigen Schnipsel Code mit Ctrl+X ausgeschnitten. Wenn lhr den dann mit einer leeren Zeile Code Uber-
bligelt habt, dann ist das nattirlich doppelt argerlich.

Aber keine Sorge, es gibt einen Weg aus der Misere: Man kann Visual Studio dazu tGberreden, dass es keine leeren

Codezeilen mehr kopiert.

Ich denke, die meisten werden diese Einstellung beibehalten, sobald sie mal ausgewahlt ist. Wo stellt man das ein?
Nun, am einfachsten gibt man in der Quick-Launch-Zeile (Ctrl+Q) einfach mal ,Copy” ein.

0 Y& Copy X
Options (1)
{3} Text Editor — All Languages — General (Apply Cut or Copy to blank lines, C...

Der erste Treffer bringt einen direkt zum Einstellungsmend, wo die entsprechende Seite auch schon gedffnet ist.

Ot TEEN  Hier kann man ein Hakchen wegnehmen
S cospkice .
o L i bei ,Apply Cut or Copy commands to blank
prrens M i e . B . " .
Pl Eiiis il it lines when there’s no selection”. Das wird das
= EF Lingusges p—— . . . . .
i - unbeabsichtigte Kopieren einer leeren Zeile
Taka Fmrd ey . S .
Cubioa = el o s verhindern. Wichtig: Das funktioniert nur, wenn
B oana Ly rplipy
e At man wirklich nichts selektiert hat. Wenn man
b Culaciisit gty s . .
b of bt prrcn ok mehrere leere Zeilen selektiert, dann werden
L ".m e e e e el | . . . . .
PR T e diese dennoch in die Zwischenablage kopiert.
b vl ar ek b Ew s fram e e v Far el . . . .
» s o - Umgekehrt fiihrt dieses Verhalten natiirlich
e dazu, dass man jetzt manchmal Ctrl+C, Ctrl+V
b 1 NS
* b nutzen kann, ohne, dass was passiert — dann
i bleibt der ,alte” Wert in der Zwischenablage.
b Ushmgpry
: 5 Gemeinhin sollte das aber kein Problem sein.
=

tl:dr

Uber das Settingsmenii kann man das Kopieren von Leerzeilen verhindern.
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@ Copy & Paste Zwischen-
ablage-Ring

Dieser Tipp ist ein ,Anhang” an den vorherigen Tipp 24 zum Thema Copy & Paste. Er ist aber zu gut, um nicht alleine
gelistet zu werden: Man kann in Visual Studio auf ,alte” Werte in der Zwischenablage zugreifen.

Wenn man in Visual Studio beim Einfligen von Werten aus der Zwischenablage einfach mal zusatzlich die Shift-Taste
driickt und dann mehrmals Ctrl+V, wird man feststellen, dass “alte” Werte aus der Zwischenablage auftauchen. Das
heift, ich kann mehrere Werte tber Ctrl+C oder Ctrl+X in die Zwischenablage verfrachten und diese dann nacheinander
durchgehen. Immer wenn ich einen Wert einfiige, ist dieser komplett markiert, wird also, falls ich erneut Ctrl+V+Shift
driicke, mit dem nachsten Wert aus der Zwischenablage ersetzt. Das ist wirklich sehr komfortabel, probiert es einfach aus.

Wenn ich also in dieser Reihenfolge Abschnitte markiere und in die Zwischenlage kopiere ...

36 // initialize Ctrl+C
37 myGame . InitGame( ;|

39 [/ set binding data context Ctrl+C

48 myGrid.DataContext = myGame;

5y

45 nyGane.StartGane(};| | Ctrl+C

Lo 47

+ :

wirde ich Uber Ctrl+V Folgendes erhalten P T
Uber Ctr+V+Shift erhalte ich beim ersten Mal 47| | /4 set binding data context

das gleiche, beim zweiten Mal Folgendes: a8 eI Lol ST sEnl = LiETLE]

&0
a7 £/ initialize

Beim dritten Mal das: .
43 nyGane.InltGane{}ﬂ

tl:dr

Beim Einfligen von Text aus der Zwischenablage kann man mit gehaltener Shift-Taste
auf ,alte” Werte zugreifen.
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@ IntelliSense aufrufen (Ctrl+)J)

IntelliSense ist groBartig, ich denke soweit sind wir uns einig. (Ich erinnere mich noch an die Tage, als jegliche Unterstit-
zung der IDE beim Entwickeln als Bevormundung wahrgenommen wurde. Zumindest fiir mich ist diese Zeit vorbei.)

IntelliSense arbeitet ja basierend auf den von uns eingegebenen Zeichen und findet dann auf Basis des vorhandenen
Codes heraus, was ,mdglich” ist, im Sinne von ,welchen Code kannst Du noch schreiben, damit der Code noch kompi-
liert”. Was macht man aber, wenn man IntelliSense braucht, ohne schon ein paar Zeichen eingegeben zu haben, z. B.
wenn man innerhalb eines neu angelegten Konstruktors auf vorhandene Properties und Methoden der Klasse zugreifen
mochte und hierfir jetzt IntelliSense-Unterstltzung braucht?

Der einfachste Weg ist es sicherlich, einfach ,this.” zu tippen. IntelliSense springt dann an und sagt mir, was mdglich ist.

this.

@_ | contentLoaded -

Selbst schon gemacht? Klar, 1000 Mal. Aber eigentlich braucht man ,this.” ja gar nicht, oder? Also tippt man ,this.", man
nutzt IntelliSense und l&sst sich Vorschldge machen, wahlt eine Methode aus, driickt Return und — driickt die Pos1-Taste
(oder navigiert manuell an den Zeilenanfang) und 16scht ,this.” wieder. Auch schon gemacht? Irgendwie sinnlos, oder?
Gut zu wissen, dass wir nicht zwingend ,this." brauchen, um IntelliSense aufzurufen: Ctrl+J macht das auch — dann
braucht man danach nichts mehr zu [6schen.

tl:dr

IntelliSense lasst sich tGber Ctrl+J) manuell aufrufen.
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@ Die automatische Fehlerbe-
hebungs-Wunderwaffe Ctrl+.

In vielen Féllen macht man in Visual Studio Anderungen, die dazu fiihren, dass der Quellcode erst mal nicht mehr
lauffahig ist, weil wir noch weitere Anpassungen machen miissen. So verwendet man Methoden aus Klassen, die noch
nicht Gber Usings importiert wurden. Oder man macht Umbenennungen, die dazu fihren, dass Referenzen nicht mehr
stimmen. Oder, oder, oder.

In vielen dieser Félle gehort nicht viel Know-how dazu, um die Fehler zu beheben — letztlich wiirden wir das als Entwickler
sowieso ,jetzt dann gleich” machen, aber unsere Vorgehensweise war gewissermaBen in der falschen Reihenfolge, so dass
der Code erstmal nicht kompiliert. Und nichts ist hdher zu bewerten als kompilierender Code, oder?

Visual Studio kann in vielen Fallen unterstiitzen — es ahnt quasi schon, was noch fehlt. Wenn wir in Zukunft durch eine
rote Unterkringelung auf Fehler aufmerksam gemacht werden, lohnt es sich auf jeden Fall, einfach mal die entsprechende
Stelle mit dem Cursor anzunavigieren und einfach mal ,Ctrl+." zu klicken. Im Idealfall kriegen wir dann automatisch ein
paar Korrekturvorschlage gemacht, die wir auswahlen kénnen, und der Code kompiliert wieder ohne gréBeren Aufwand.

Beispiele geféllig?

22 I Verwenden von Debug.Writeline ohne den
23 Debug.Writeline("Hella"); .
24 - entsprechenden Namespace eingebunden zu
%} using System.Diagnostics: haben — der Namespace wird automatisch
System.Diagnostics.Debug eingebunden.
- = provote double TillVol;

Verwenden einer Methode, die es gar nicht gibt: Ctrl+. bietet an, eine entsprechende Methode zu erzeugen:
this.DoSomethingfwesome();

£z
23
24 J':J-

@ Generate method stub for 'DoSomethingfAwesome' in 'DMX. Carbucks.Data.Refil VM

tl:dr

Wenn Visual Studio irgendwas rot unterkringelt, lohnt es sich, einfach mal Ctrl+.
zu klicken. Vielleicht ist das der schnellste Weg zur Fehlerbehebung.
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@ Klassenname und Dateiname
gleichzeitig umbenennen

Zum Umbenennen von Klassen reicht es in der Regel, wenn man den Cursor auf den Klassennamen setzt und einfach den
Namen andert.

|public class Re‘Fill|V.'-1 : Hctif'}.‘P'cpe’t'}:changedBase|

Dabei ergibt sich das Problem, dass eventuell vorhandene Referenzen auf den Typen nicht mitangepasst wurden —
deshalb wird uns auch eine kleine rote Markierung angezeigt.

| public class ReFIIRELAS &R |_ + NotlfyPropert [E— .._|
I

Am leichtesten ist dann, einfach Ctrl+. zu drlicken — unsere Wunderwaffe zur automatischen Fehlerkorrektur in Visual
Studio.

18 O public class RefillBLABLABLA WP
11 i & -
L5 Rename 'RefillVM' to 'RefillBLABLABLA_VM'

I Rename with preview..,

Ein Kontextmeni zeigt uns dann die Méglichkeit, eine saubere Umbenennung durch VS durchfiihren zu lassen, alle
Referenzen werden automatisch mitangepasst.

Alternativ kdnnen wir auch den Namen der Klasse mit dem Cursor ansteuern und dann Ctrl+R, Ctrl+R drlicken. Das ruft
den Rename-Dialog auf, wir kdnnen den neuen Namen wéahlen und bekommen dann eine Vorschau auf die angepassten
Referenzen, mit der Méglichkeit, fir manche Referenzen das Renaming nicht durchzufihren.

Preview Changes - Rename 1 IEN

Bename Refilvh to ‘RehillVh_New':

4 [ o Manieshodel.c
RFEY prvate Obcenabile clection < Refilvhi= refiliCollectian = neéw Obserabiel
AT private DbcervableCclection < RafillVh» refilCollection = new Obsenablel
[ public CbeanableCoBection <RefilVM> RefliCallection v
< »
Praxiams Cole Changas:
using Systes. Texk] =

using Systes.Thresding. Tasks;
=~ naseipace DO, Carbucks.Data
& pablic class Belilldl lew : NetifyPropertyChangedBase
public event Eventiendler OnRefillChanged;

L private dewble totalfise;

apply Cancel
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In beiden Fallen bleibt allerdings etwas auf der Strecke: der Dateiname. In C# ist es ja relativ weit verbreitet, als Datei-
namen den Klassennamen zu nutzen und jeweils eine Klasse pro Datei zu implementieren. Wer diesem Schema folgt,
wird bei der Umbenennung der Klassennamen in C# auch die Dateinamen nachziehen wollen. Bei der bisherigen Vorge-
hensweise ist das ein manueller zusétzlicher Schritt.

Schneller geht’s anders herum: Wenn man im Solution Explorer zunéchst die Datei umbenennt, kommt anschlieBend die
Abfrage, ob man auch den Klassennamen anpassen will — klar, wollen wir das.

Referenzen werden automatisch mitangepasst. Wichtig: Das funktioniert nur, wenn der Klassenname bereits dem Datein-
amen entspricht!

Microsoft Visual Studic

Vo are renaming a lde Would you slso ke bo perform a rename in s
propect of all relerences Lo the code elermenl ReldVhT

Umbenennung einer .cs Datei im Solution Explorer sorgt auch fir eine automatische
Umbenennung der darin implementierten Klasse, wenn diese den gleichen Namen tragt.
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IntelliSense bandigen
(Ctrl+Alt+Space)

In einem meiner vorherigen Blogposts habe ich ja schon beschrieben, wie man IntelliSense aufruft. Und insgesamt ist
IntelliSense naturlich groBartig. Manchmal treibt es einen aber auch in den Wahnsinn:

Man stelle sich vor, man fangt an zu tippen und verwendet dabei einen Methodennamen auf einer Klasseninstanz,
wohlwissend, dass es diesen Methodennamen nicht gibt. Vielleicht, um anschlieBend mit der Ctrl+. Wunderwaffe
automatisch einen Method-Stub zu erzeugen. Dann kann es passieren, dass einem IntelliSense in die Quere kommt, mit
der Absicht, eigentlich zu helfen. IntelliSense weiB ja, welche Namespaces, Klassen & Methoden verfugbar sind und will
korrigierend eingreifen und macht im schlimmsten Fall aus einer Eingabe wie dieser ...

this.Add

= AddHandler
@_ AddRefillToCollection

... also dem Aufruf der Methode ,Add" auf ,this” per Autovervollstandigung ein ,this.AddHandler”, sobald ich die Return-
taste driicke — aber nicht nur bei der Returntaste, auch das Betatigen der Leertaste fihrt zu diesem Verhalten. Nicht, weil
IntelliSense es bose mit uns meint, sondern weil IntelliSense es nicht besser weifl und uns doch nur helfen will.

In diesem Fall ist es gut zu wissen, dass wir IntelliSense vom vorliegenden Completion-Mode in den Suggestion-Mode
schalten konnen. Dann listet IntelliSense auch alle Member, wir kdnnen aber tippen, was wir wollen. Wir bekommen aber
auch keine Auto-Korrektur mehr. Das Umschalten geht sehr schnell Gber einen Shortcut — alles andere ware auch nicht
praktikabel. Der Shortcut dazu lautet: Ctrl+Alt+Space.

this.Add
Add

@ |AddHandler
@ AddRefillToCollection

Wie man sieht, andert sich optisch nicht allzu viel. Die gewlinschte Wirkung bleibt aber nicht aus: Ich kann tippen, was
ich will. Das Rickschalten in den Completion-Mode funktioniert mit dem gleichen Shortcut.

tl:dr

Wenn IntelliSense beim Entwickeln per Autovervollstandigung ungewollte Neben-
wirkungen verursacht, hilft mit hoher Wahrscheinlichkeit ein Umschalten in den
Suggestion-Mode per Ctrl + Alt + Space.
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@ Projekte nicht speichern

Wer in Visual Studio viel herumexperimentiert und einfach mal ein paar Dinge ausprobiert, der wird feststellen, dass mit
jedem Testprojekt, das angelegt wird, dieses Testprojekt auch auf die Festplatte geschrieben wird und dort sein Dasein
fristet, bis man es manuell wieder entfernt. Letzteres findet bei mir relativ selten statt, in der Regel dauert es etwas, bis
mich der Ordnungswahn packt und ich nicht benétigte Projekte aufraumen will. Das resultiert in einer Vielzahl sinnloser
Projektfolder, wie Euch dieser Screenshot zeigt.

[ 'Tﬁ';ﬁﬁ* o =

I‘j_:.l = T hw \i-uamz'uls v Progecis » w & Progecss” saechsuchen 0

2 Peracien A ] Hame 7 -
B e * Apstd
B Dewnlasss i
Pl L appia
U Winees Phane & M Anp1s
3l WORKDATA B A
& ShyDerve 8 Micresat - AppE
L Tuletzt besucht o Al
b Appin
B Dusites i fpo2)
B T Devn L mppi2
B Dnniel Mg ¥ fppt
8 Diees BT & Appdd
3 Stienheken - Mg
= Bide B Aegt
- Blaburmente " Apprt

= -

B e Crmm— ;
7% Elemenke g

Kommt Euch bekannt vor? Ok. Es gibt Abhilfe. Man kann Visual Studio dazu tberreden, Testprojekte erst mal nicht
zu speichern, bis man dies explizit selbst tut. Dazu kann man in den Optionen das ,Save new Projects when created”
Hakchen abwahlen.

Search Optigess [Cirl= £} £ Bropets lecataon: -

] S CeUsersdanmeid Decuments) Visual Studie 2015 Projects =

= Projects and Solvtions | vepecttemplsestocaton .

o Gl L | | Csentdenment Documents! Viswal Studic 20107 jectTem [ 1
Bt andt | i e emplates\ProjectTemplates |+ |
VB Defacks Liyer fben tomplates location: B . :
WYL= = Dusclones | CAUsers\danmen’ Deguments\Visual Studis 201 5 TemplatesitemTemplates =
Ao § ! : . -
Wiek Projects £ cho Bor L R bl e s

Scurce Contral [+ ;

Tes Editor [ Shew advanced Bujld configurations

tebaigging [F] Always show solution

IreliiTrace | Serex ey projects whan created |

o] Wi eer weheers thee prcpect lecation is not trusted
[ Sheew Dutpat windarw when build starts

HTML Designer [+ Proenpa far zymbolic renaming when reraming files

T W T T ow w9 T
g

=. Microsoft 48 M Visual StUd|O



[e—— — 5Bl Neu angelegte Projekte liegen dann
B ot | 1 G s Ayt 2, Cooiof Ty e e ol b = zunachst mal in C:\Users\<user>\
s - i Mo e S o i AppData\Local\Temporary Projects.
B Ooericad
Sen
e, froee i
[ 5 TR
) Beim SchlieBen des Visual Studios kommt
Close Solution “ . . .
noch eine letzte Mdglichkeit, das Projekt
zu speichern:
; I\ Do you want to save or discard changes to the current
= solution?
Save Discard Cancel

Wer hier auf ,Discard” driickt, der sorgt dafir, dass das Projekt sofort wieder aus dem temporaren Folder geldscht wird.

Save Project T W] Natirlich hat man aber jederzeit die
o e Méglichkeit, tber Ctrl+Shift+S (Save All)
Locmen Gy dpsama D umarar Vsl Stud 2517 Propects “ | B das Projekt zu speichern und hier einen
$olusion Hame: Presretigplt o Crpata ghractary for woiution

anstandigen Namen zu vergeben und
Add 1o ssyree qaneral . . . =
einen Zielspeicherort auszuwahlen.
e Cmzal

“ Gute Sache also — solange man das Spei-

IS SEITEE AT chern wichtiger Projekte nicht versehent-

lich vergisst. Aber die sollten ohnehin in
The current project must be saved before it can be

added to source control.

-

die Quellcodeverwaltung aufgenommen
werden. Wer das mit einem temporaren
Projekt versucht, bekommt den Hinweis,
dass genau das nicht geht, da es erst
Cancel dauerhaft gespeichert werden muss, mit

der Moglichkeit, das dauerhafte Speichern

gleich vorzunehmen. So soll es sein!

tl:dr

Uber die Visual Studio Settings kann man dafiir sorgen, dass Projekte nur temporar
gespeichert werden.
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@ Code in der Toolbox ablegen

Bereits in den Tipps 24 und 25 habe ich Methoden beschrieben, das Copy & Paste-Verhalten in Visual Studio optimal
auszunutzen. Manchmal will man aber nicht Copy & Paste verwenden — schlieBlich ist Copy & Paste ,fllichtig”, Gberlebt

also keinen Visual Studio-Neustart.

Wer einen Weg sucht, Codeschnipsel flr die spatere Verwendung aufzuheben, dem bietet Visual Studio eine sehr komfor-
table Mdglichkeit, die ich sehr gerne selbst hdufig verwende — insbesondere fiir Demos auf Konferenzen. Bevor ich hier
erlautere, was ich meine: Natirlich ist die beschriebene Methode nicht als Ersatz fiir eine Quellcodeverwaltung zu sehen.
Auch das (unglaublich coole) Shelving im Team Foundation Server soll damit nicht an Bedeutung verlieren. Die hier vorge-
stellte Methode ist eher was flr den Fall, dass man sich ein paar Programmschnipsel zur schnellen Verfligbarkeit zurecht-

legen will - ohne irgendeinen Overhead.

So geht's: Wie lhr wisst, gibt es in Visual Studio das Toolbox-Window:

N App32 - Microsoft Visual Studio
FILE EDIT WIEW PROJECT BUILD DEBUG  TEAM
POSTSHARP  AMALYZE  WINDOW  HELP

oo l@ |9 -

P Emulator

Toolbox

Search Toolbox

I Bing

I» Bing Maps

I Advertising

[ Commen XAML Controls
[ All XAML Controls

FUIPND JFWN30Q

1eQ]

|SE

B 4 General
frj k  Pointer
Text: public string MyField { get { ret...

SOL Serv... QEBLELYE Server Ex...

Test Expl... PostShar...

Pending Changes Error List Output Find Results 1 Find
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App32 - Microsoft Visual Studio &7 ¥ [ QuickLaunch [T Abhangig davon, welche Datei gerade gedffnet ist, seht lhr
EILE EDIT VIEW PROJECT BUILD DEBUG TEAM DESIGN T hier Eintrége, die Ihr per Doppelklick im Code integrieren
TEST ARCHITECTURE POSTSHARP  ANALYZE WINDOW  HELP kSnnt. Diese Toolbox ist hin der L e )

- nnt. Di X i in der , Euren eigenen
@0 | B B9 - O | b Emuistors WYGAinch (o) ese Toolbox ist auc er Lage, Euren eigene
- Code entgegenzunehmen. Dazu kénnt Ihr einfach einen
: TR schnipsel Code marki d & Drop in di
5 - . chnipsel Code markieren und per Dra Drop in die
@ Search Toolbox ol [e#] App32 W p . p g p
ol b Bing 1B Toolbox ziehen und dort fallenlassen.
=9 © Bing Maps 8
I - Advertising
2
5[ I+ All XAML Centrols
=0 I General
Paste Ctrl+V
v List View
Show All
Choose ltems...
Sort Iltems Alphabetically
Reset Toolbox
Add Tab
Delete Tab
Rename Tab
Move Up
Move Down
Pioo% -4
2 M Schmpsel } Innerhalb der Toolbox kénnt Ihr auch flr etwas Struktur
& Peirte . o1 .
By T pubic void DoRDl] sorgen, indem Ihr zusatzliche Sektionen erstellt.
PR | o posiic vusg pose)
] ¢
}

Wenn lhr jetzt Visual Studio schlieBt und wieder 6ffnet, werdet Ihr Eure Schnipsel wiederfinden. Zum Einfligen reicht ein
Doppelklick auf den entsprechenden Schnipsel. Beachtet dabei zwei Dinge:

1. Die letzte Visual Studio-Instanz gewinnt: Wenn lhr mehr als eine Instanz geéffnet habt, dann tberschreibt die zuletzt
geoffnete Visual Studio-Instanz die Information der anderen.

2. Die Inhalte der Toolbox sind sprachspezifisch. Wenn Ihr einen Schnipsel in einer Javascipt-Datei in die Toolbox legt,
werdet hr ihn in einer C# Datei nicht angezeigt bekommen.

tl:dr

Die Toolbox kann tber Drag & Drop mit eigenen Inhalten befllt werden.
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@ Aus- und Einkommentieren

Einer der fiir mich am haufigsten verwendeten Shortcuts (vermutlich gleich nach Copy & Paste) ist das Auskommen-
tieren. Ich weiB nicht, wie lange es her ist, dass ich zum letzten Mal selbst ,//" oder ,/* ... */" eintippt habe. Ganz spontan
fallt mir da ein: Wie ist eigentlich die Syntax, um in CSS-Dateien einen Kommentar zu schreiben? Und damit man sich das

nicht merken muss und um tberhaupt viel schneller zu sein, gibt es nattrlich wieder einen Shortcut.

Auch, wenn mir Visual Studio selbst als entsprechenden Shortcut Ctrl+E, C und Ctrl+E, U empfiehlt, hat sich bei mir
komischerweise Ctrl+K, C und Ctrl+K, U festgesetzt. Vielleicht war das in der Vergangenheit Standard und funktioniert
jetzt noch aus Kompatibilitatsgrinden. Oder ich habe wieder irgendwas beim Herumexperimentieren verstellt ... Wie
auch immer, natirlich funktioniert auch, was VS mir vorgibt.

Comment Selection Ctrl+E, C

Uncomment Selection Ctrl+E, U

//public ObservableDictionary DefaultViewMode
I

I get { return this.defaultViewModel; }
%

////public ObservableDictionary DefaultViewModel|
111
M get { return this.defaultViewModel; }

1111

<!--<arid.RowDefinitions>
<RowDefinition Height="140"/>
<RowDefinition Height="*"/>

</Grid.RowDefinitions»>-->

Natdurlich funktionert das in C#...

... bei wiederholtem Auskommentieren des gleichen Blocks kommen
einfach neue ,//" dazu.

Gleiches gilt, wenn man einen Block in XAML auskommentiert.
Dann sieht das ungefahr so aus:

In der Vergangenheit gab es bisweilen Probleme, wenn man einen
bereits auskommentierten XAML-Block erneut auskommentiert hat.
Das ist nicht langer der Fall. Mit der neuesten Version von Visual
Studio hat VS hier dazugelernt und kommentiert sinnvoll aus, baut
also <!- -und - - I> clever vor und hinter bereits auskommentierte
Bereiche.

Gleiches gilt fir XAMARIN basierte Android-Projekte und deren AXML-Dateien. Und — olé — seit VS 2012 kdnnen wir auch

in CSS-Dateien via Shortcut auskommentieren.

tl:dr

Auskommentieren und Einkommentieren geht am schnellsten via
Ctrl+E, C und Ctrl+E, U.
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@ Verwirrung vermeiden bei
mehreren Visual Studio-Hives

Wer Visual Studio-Extensions schreibt oder sich mit Roslyn beschaftigt und Compiler-Erweiterungen schreibt, der

wird eher friher als spater die Extension testen wollen. Die Extension liegt — wie man das eben erwartet - im Output-
Verzeichnis des Projekts und endet mit .vsix. Um das .vsix zu testen, ist es nétig, es in Visual Studio zu installieren.
Wirde man wahrend der Entwicklung des .vsix das .vsix im gleichen Visual Studio installieren, das auch zum Entwickeln
verwendet wird, dann wird es gefahrlich — es kdnnte passieren, dass die Extension fehlerhaft ist und deshalb Visual
Studio durcheinanderbringt oder gar nicht mehr lauffahig macht.

4 - | VisualStudio Aus diesem Grund werden .vsix in der Regel in ,anderen” Visual
- 1.0 Studio-Instanzen getestet — bisweilen nennt man diese auch ,expe-
. 11.0_Config rimentelle Instanzen” . Wenn man innerhalb des .vsix-Projekts auf F5
'} 12.0 driickt, wird eine solche neue Instanz von Visual Studio gestartet. Die
: S . neue Instanz von Visual Studio bezieht ihre Settings, Infos, Plugins
» - 00 120_Config . . .
. aber nicht von der Hauptinstanz, sondern aus anderen Quellen - sie
- 00 12.0Roshyn

hat auch einen eigenen Registryhive, der neben dem Registryhive des

»[ | 12.0Roslyn_Config |

~echten” Visual Studio liegt, den sogenannten ,experimentellen Hive".

Insofern kann da eigentlich gar nicht viel schiefgehen.

Allerdings wird es bisweilen in der Praxis kompliziert: Wenn
man mehrere Visual Studio-Instanzen offen hat, ein paar
mal auf F5 driickt und dann auch noch die experimen-
tellen Instanzen laufen, verliert man schnell die Ubersicht,
da nicht mehr auf den ersten Blick erkennbar ist, was jetzt
eigentlich eine experimentelle Instanz ist und was nicht.
Die experimentellen Instanzen sind ja voll lauffahig. Man
kann da also auch komplett neue Projekte anlegen usw.
Davon wirde ich allerdings abraten, weil das in der Regel

nur zu Verwirrung fihrt — aber genau darum geht's ja:
Wie vermeidet man die Verwirrung?

Ich selbst habe dafiir eine einfache Lésung gefunden: Die experimentellen Instanzen von Visual Studio sind voll lauffahig
und unterstltzen somit auch Plugins und Extensions. Ich kann also in der experimentellen Instanz von Visual Studio
einfach das Color Theme Plugin herunterladen und dann in der experimentellen Instanz die Farbe z.B. auf griin setzen.
Das bezieht sich dann, wie gesagt, ausschlieBlich auf die experimentelle Instanz und nicht auf meine Haupt-Instanz.
Durch die farbliche Markierung sehe ich auf den ersten Blick, was experimentell ist und was nicht. Das Plugin Gberlebt
auch Neustarts und kann jederzeit wieder deinstalliert werden.

tl:dr

Unterschiedliche Visual Studio-Hives unterstiitzen separate Plugins und Settings —
darliber kann man unter anderem unterschiedliche Farbschemas festlegen.
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Interfaces generieren lassen
(Ctrl+R, Ctrl+1)

Es wird wieder einmal Zeit furr einen Tipp. Und weil ich gerade dabei bin, eine Visual Studio Productivity Session vorzube-
reiten, ist mir folgender Tipp Giber den Weg gelaufen, den ich gerne mit Euch teile: Man kann in Visual Studio Interfaces,
basierend auf Klassendefinitionen, automatisch generieren zu lassen. Dabei werden typische Namenskonventionen (ein
groBes ,i" vor dem Klassennamen) eingehalten, Files automatisch generiert und eben die (moglichen) Interfaces auf
Basis der 6ffentlichen Methoden automatisch erkannt.

So geht’s:

uiing Yyates. Thresalng, Taske Wenn man in Visual Studio eine Klasse definiert hat, nennen wir sie exemplarisch

(et el mal ,Craft”, dann fangt man friiher oder spéater typischerweise an, Methoden und
publde elase Lot Properties dafiir zu definieren. Das sieht dann z.B. so aus:

§
privete dowble speed)
privats Lnt whaele;
privets Lnt pezsengers;

puklic vold Starthecieg])

]

pullie wold Svep()
!

¥

puklic Int AddPassengers(ine p)

i

retuen 425

privete woid CoSossthing®rivate(]
{

ssync peblic Tasicints DoSomwthdnghsyncl]
{

it Delay(109);

reteen 427

Wenn man hier auf den Klassennamen (Craft) den Cursor setzt und dann Ctrl+R, Ctrl+1 aufruft, dann erscheint folgender
Dialog:

Extract Interface T

My polestare name

[t
Grmrabed name
AppdICralt

Hirwe il marme

Hoealt.en

Sedecl pubbc pyembers Lo form imedace.

[+ @ AddPassengersfing Eeleey Al
[+ @ DoSomethingAsyncl) | [meetect Al |
Io#] @ Seambevingll
Isf] @ Stepll

0K Cancel
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Wie man sieht, schlagt VS vor, ein Interface fur diese Klasse ICraft zu benennen. Hierfiir wird eine Datei ICraft.cs erstellt.
Die offentlichen Methoden der Klasse werden erkannt und kdnnen automatisch im Interface definiert werden. Falls nicht

gewlinscht, kann man hier auch abhaken.

Der erzeugte Inhalt sieht dann aus wie folgt:

using System.Threading.Tasks;
Elnamespace App43
{ .
El interface ICraft
{ e
int AddPassengers(int p);
Task<int> DoSomethingAsync();
void StartMoving();
void Stop();
L
|}

public class C’alt : ICraft
1
private double speed;
private int wheels;

Das ist nur eines von vielen eingebauten Features, die bei der Code-Umstrukturierung und beim Refactoring helfen.

In Kiirze mehr.

tl:dr

Uber Ctrl+R, Ctrl+| kann man Interfaces automatisch generieren lassen.
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Mehr Code sehen
(Alt+Shift+Return)

Kurz vor dem Urlaub ein Tipp fur alle, die sich in Visual Studio in erster Linie fir den Code interessieren. Wer will, kann

Visual Studio dazu tiberreden, das Editor-Fenster in den (fast) Fullscreen-Modus zu bringen. Das ist nitzlich, wenn man

den Code prasentiert, mit langen Codezeilen arbeitet oder sich einfach auf den Code und nicht auf das Drumherum

konzentrieren mochte.

[ —— an -

N sT < v | D B, B, R, e W,

StandardmaBig sieht Visual Studio ungefahr
so aus — abhangig von Eurer persdnlichen
Anpassung seht Ihr vielleicht andere Tool-
Fenster, aber ich denke der Punkt wird klar:
Der Quellcode nimmt nur einen Teil der zur
Verfigung stehenden Flache ein.

Was man bisweilen will, ist eine Méglich-
keit, um schnell umzuschalten zu einer
Ansicht, die sich ausschlieB3lich auf den
Code konzentriert. Die Tastenkombina-
tion Alt+Shift+Return macht genau das.
Eine Fullscreen-Ansicht wird sichtbar, in

der das Codefenster maximiert wird. Das
Umschalten dauert einen kurzen Augen-
blick, ist aber um Welten schneller als das
manuelle Abschalten oder Ausblenden aller
Tool Fenster. Die Ansicht, die wir erhalten, ist
folgende: Code soweit das Auge reicht.

Das Riickschalten geht Ubrigens genauso: Erneutes Tippen von Alt+Shift+Return bringt uns zur urspriinglichen Ansicht

zurtck. Ich benutze die Ansicht sehr gerne bei Prasentationen, wenn es um viel Quellcode geht. Natdrlich sollte man hier

gegebenenfalls die Schriftart noch etwas hochdrehen, damit auch die Zuhéorer in der letzten Reihe noch was erkennen

koénnen. Aber das habe ich ja schon mal beschrieben.

tl:dr

Alt+Shift+Return maximiert das Codefenster.
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@ Code aufklappen und zuklappen

Der letzte Tipp hat sich damit beschéftigt, mehr Code zu sehen. Heute geht es unterm Strich darum, weniger Code zu
sehen. Wer mit groBen Dateien arbeitet, der will sich vielleicht erst einmal eine Ubersicht dariiber verschaffen, wie der

Code aufgebaut ist. Man mdchte also wissen: welche Methoden gibt es? Dabei interessiert mich die Implementierung
der Methoden gar nicht so sehr; wenn die Namen der Methoden aussagekraftig sind, dann ist mir damit genug
geholfen. Das gleiche gilt auf allen weiteren Ebenen — vielleicht interessieren mich die Klassen innerhalb einer Datei

nicht im Detail, sondern ich m&chte nur wissen, welche es Giberhaupt gibt.

pratecked sverride vold OnActivated[TAztivavedEventiergs arga)
I

base.dndctivated{args);

protected override vold Onactivated(Iactivatedbventargs ||‘g;:|_'::__

E Declarations
= public static class Helper
i
+ public static void ExchangeViewModels(MainViewModel mf
+ public static async Task<MainviewModel> DeserializefFr|
+ public statfic async void SerializeToDiskAsync{MainVie
+ public static async Task<string> WriteStringToDiskAsy
+ public static async Task<string> ReadStringFromDiskAs
H

Wie Ihr in VS sicher schon entdeckt habt, gibt es
ein kleines Minuszeichen vor allen Blocken, die mit
geschweiften Klammern voneinander getrennt sind:

Per Mausklick auf dieses Minus verschwindet der
zugehorige Code und wird hinter einer einzelnen
Zeile Code versteckt:

Das funktioniert im Ubrigen auch fiir die geliebten,
gehassten, in jedem Falle umstrittenen Regions in C#:

Um sich wirklich einen schnellen Uberblick zu
verschaffen, muss man nur gentigend Blocke
zuklappen. Das sieht dann so aus und ist, wie ich
finde, doch recht angenehm fir einen ersten Eindruck:

Wenn es viele Methoden gibt, gibt es viel zu klicken — Zeit fiir einen Shortcut:

Einen einzelnen Block kann man tiber Ctrl+M, Ctl+M auf- und zuklappen. Uber Ctrl+M, Ctrl+O kann man erreichen,
dass alles unterhalb von Class Level zusammengeklappt wird — perfekt fiir mich geeignet, so spart man sich jede Menge

Klickerei. Uber Ctrl+M, Ctrl+L klappt man wieder alles auf.

tl:dr

Uber das kleine Plus-/Minus-Symbol am Rande des Codefensters kann man
Codebldcke auf- und zuklappen. Dafiir gibt es auch Shortcuts, die einem das
Leben noch leichter machen.
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@ Eine Scrollbar mit Mehrwert

Was kann man schon Spannendes Uber eine Scrollbar berichten? Irgendwie hilft sie uns ja doch nur dabei, den Bildschirm-
inhalt nach oben und unten zu schieben, oder?

Vielleicht sollten wir im Falle von Visual Studio etwas genauer hinsehen. Die Scrollbar ist namlich ziemlich clever. Neben
der eigentlichen Funktion des Scrollens bietet sie uns auch Informationen dartiber, welcher Inhalt sich an welchen Stellen
im Code befindet. Und das ist schon ziemlich cool.

Mit unterschiedlichen Farbcodes werden folgende Stellen im Code markiert:

Ein blauer Strich bedeutet: Hier befindet sich der Cursor.

68
61
62
63
64

// just ensure that the window is
if (roctFrame == nulfl) = 4
{
// Create a Frame to act as tt
roctFrame = new Frame();

Eine gelbe Markierung bedeutet: Hier wurde eine Anderung gemacht.

58

59 // Do not repeat app initializatic
60 // just ensure that the window is

61 /f changel!!! - 7
G2 if (rootFrame == null)

63 {

64 // Create a Frame to act as th
G5 rooctFrame = neh Frame();

GA

Ein rotes Quadrat bedeutet: Hier ist ein Fehler im Code, den Visual Studio entdeckt hat (und der uns daran hindern kann

zu kompilieren).

// just ensure that the window is
!/ change!!!!
if (rootFrame == null)
i
J/ Create a Frame to act as th
rootGNAAAFrame = new Frame();

J/ TODO: change this value to
rthrlamE.CachESizE = 1;

if (e.PreviousExecutionState -

{

3

/f TODOD: Lead state from |

B° Microsoft
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Ein dunkelroter Punkt informiert uns darlber, dass hier ein Breakpoint gesetzt wurde — sehr hilfreich bei

Debuggingsessions!

61 // change!!!!
62 if (rootFrame == null)
63 {
64 /f Create a Frame to act as tt
65 rootGNAAAFrame = new Frame();
b6
67 Jf TODO: change this wvalue to
68 rootFrame.CacheSize = 1; -l
B9

® 7o
71 {
72 // TODO: Load state from g
73 A
74

Ein schwarzes Lesezeichen-Symbol informiert uns tber Lesezeichen:

(21 Wse bar mode for vericel scroll bar
@- Use map mode For verbscal sonoll bas
|m] Sherw Preview Tackip

Source overview: | Wi

B° Microsoft
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61 // change!ll!l
62 if (rootFrame == null)
63 {
64 /f Create a Frame to act as tt
65 rootGNAAAFrame = new Frame();
66
67 J// TODO: change this value to o
68 rootFrame.CacheSize = 1; H
69 |
® 7@ if (e.PreviousExecutionState
71
72 // TODO: Load state from |
I E 1
74
Eehaviar

der Scorllbaroptions.

Alles in allem also nutzliche Hinweise, um das Navigieren im
Code zu erleichtern. Das ist aber noch nicht alles. Wem die
Darstellung zu klein ist, der kann die Scrollbar verbreitern — das

b geht Uber einen Rechtsklick auf die Scrollbar und das Aufrufen

Haote This page sely opbions for all languages, To change options Tor anly one
Linguage, sefect the desired lnguage from the tree on the left.
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Hier kann man vom ,Bar Mode" in den ,Map Mode"” umschalten und bswp. die breite Darstellung wahlen.

VT <R Source Control Explorer

App57.Windows vl #3 App57.App vi @, OnLaunched(Laun ~

59

60 // just ensure that the w
61 // change!!!!

62 if (rootFrame == null)

63 {

64 // Create a Frame to

// TODO: change this
68 rootFrame.CacheSize =
69
B 70 if (e.PreviousExecuti]
71
72 // TODO: Load sta
® 73
74
75 // Place the frame in
76 Window.Current.Conten
77 ¥
78
79 if (rootFrame.Content ==
&e
81 WINDOWS_PHONE_APP
82 g
94 |dif
100% ~|4 .4

/ Do not repeat app init

rootGNAAAFrame = new

Die Darstellung der Scrollbar ist dann wirklich richtig breit und
bietet eine Art Vorschau auf die Codestruktur — neben den bereits
erwahnten farblichen Markierungen. Warum ist das hilfreich?
Weil man dann zum einen genau weiB, wo man sich innerhalb

der Datei befindet. Bei langen Codefiles kann das sehr hilfreich
sein. Des Weiteren bietet es mir eine farbliche Vorschau auf die
Syntax — das heiBt, ich erkenne hier den Codeaufbau wieder und
bsp. Kommentare etc. stechen deutlich heraus. Sehr haufig ist es
ja so, dass man als Entwickler Code nicht tiber Suchfunktionen
sucht, sondern manuell — weil man nicht genau weif, was da steht,
aber sich am Aufbau des Codes orientiert. Zuletzt bietet einem
diese Ansicht auch eine bessere Einschdtzung dartiber, in welchem
Glltigkeitsbereich man sich befindet, da ja die Einrtickungen
analog zu Code angezeigt werden. Schéne Sache also, vorausge-
setzt, man hat genug Platz auf dem Bildschirm.

Fur Leute mit Touchscreen, die das Touch-Scrolling in Visual Studio vermissen, bietet die Scrollleiste nattrlich noch den

zusatzlichen Vorteil, dass man sich leichter tut zu scrollen — schlieBlich trifft man hier besser. Aber das ist ja nur eine

temporédre Losung, das Scrollen per Touch wartet ja schon in VS 2014 auf uns.

Wer jetzt mit der Maus tber die Scrollbar fahrt, wird bemerken, dass eine Vorschau des Codes an dieser Stelle angezeigt

wird. Wer also mal eben sehen will, was an anderer Stelle im Code geschrieben wurde, kann die genannten Hinweise

(farbliche Markierungen und Codestruktur in der Scrollbar) nutzen, um die Stelle von Interesse aufzufinden, und

bekommt dann bei Positionierung des Mauszeigers an dieser Stelle den Code angezeigt — ohne die Stelle im Code zu

verlassen, an der er sich befunden hat. Fir alle, denen diese Funktion zu abgefahren ist, 13sst sich das auch deaktivieren.

EF ireeniepss
i

P
L |

[
WML, e _Lew

an

LF |Faanfrase.

i dirgged

AR w e ] ]

Cnibmidin = 5]

L] I {w_rwvlmnisecst ievdisin == bpallostiosl set st sen_ Povmlned]

el maline Carewt Comtmt & ramn fruss]

fawinen ss mikl}

s g Apetr typeed e betppe | 0o S pemen i)

tl:dr

Die Scrollbar zeigt farbige Markierungen zur besseren Orientierung im Code —
um mehr Komfort zu genieBen, kann man sie auch verbreitern.
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@ Break ohne Breakpoint (Ctrl+F10)

Ich gebe zu, dieser Tipp hat ein klein wenig magisches Flair — taugt also gegebenenfalls auch zum Beeindrucken von
Kollegen. Und aus gegebenem Anlass méchte ich auch kurz darauf hinweisen, dass die Ubersetzung von ,Breakpoint”
nicht ,Brechpunkt” ist, sondern ,Haltepunkt”. In freier Wildbahn hore ich aber eigentlich nur ,Breakpoint”.

Einen Breakpoint setzt man ja gewdhnlich mit F9 oder eventuell mit der Maus per Klick in die linke Randleiste des
Codeeditorfensters. Dann schubst man die Ausfiihrung des Codes mit F5 an.

I . res
44 = protected override async void OnLaunched(LaunchActivatedEventArgs e)

1
46 | #if DEBUG
47 if (System.Diagnostics.Debugger.IsAttached)
48 {
49 this.DebugSettings.EnableFrameRateCounter = true;
5@ }
1 | #endif

=
L
[i]
[1]
—
1]
A
i
o

=
=3
=
m
=

4
5B | rootFrame = Window.Current.Content as
a3

Die Ausfiihrung des Codes stoppt dann genau an der markierten Zeile Code, dafir sind Breakpoints ja da. Nach dem
Anhalten kann ich mit F5 die Ausfiihrung des Codes wieder anstofen — der Code lauft dann solange, bis er nichts mehr
zu tun hat oder eben der nachste Breakpoint im Weg steht.

Sehr haufig passiert es mir, dass ich einen Breakpoint zu friih setze — sicher ist sicher, man will ja den entscheidenden
Moment im Code nicht verpassen. Ich lasse den Code dann anhalten und entscheide dann — vielleicht auch basierend
auf Werten von Variablen — wo der nachste wichtige Zwischenstopp ware. Dort wird dann der nachste Breakpoint
gesetzt.

Das fuhrt dazu, dass man irgendwann viele Breakpoints hat, die man eigentlich alle gar nicht benétigt. Man darf sie dann
alle wieder l6schen ... wer will das schon?

Jetzt kommt der Kniff: Man kann Visual Studio anweisen, an einer bestimmten Stelle anzuhalten, ohne einen Breakpoint
zu setzen — indem man Visual Studio mitteilt, einfach den Code bis zur aktuellen Position des Cursors laufen zu lassen.
Der zugehorige Shortcut ist CTRL+F10. Das heiBt auch, dass ich eine neue Debugging Session starten kann, indem ich
den Cursor in eine Zeile Code stelle und dann einfach Ctrl+F10 nutze — die App wird kompiliert, ausgefihrt, und in der
Zeile des Cursors bleibt der Debugger stehen.

Das hélt die Anzahl meiner Breakpoints Gbersichtlich und erlaubt es, spontan und ,spurlos” zu debuggen, ohne am Ende
wieder aufrdumen zu mussen.

tl:dr

Mit Ctrl+F10 wird die Ausfiihrung der Applikation im Debugger an der Stelle ange-
halten, an der gerade der Cursor steht.
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@ Code Reuse mit Shared Projects —
auch auBerhalb von Apps

Heute ein etwas langerer Tipp. Aber er ist es allemal wert:

R Solution 'MyProject' (3 projects)
F MyProject
4 MyProject. Windows (Windows 8.1)
& Properties
4 u-B References
-0 MET for Windows Store apps
| & MyProject.Shared|
=B Windows 8.1
B Assets
b 1 MainPagexaml
£ MyProject. Windows_TemporaryKey.pfx
Package.appxmanifest

4 MyProject. WindowsPhone (Windows Phone 8.1)
b S Properties
4 u-B References
=0 MET for Windows Store apps

| €& MyProject. Shared |
=B Windows Phone 8,1
pr Ascete
B N MainPagexaml
Package.appxmanifest
4 & MyProject.Shared
B Appaxaml

Wenn wir nun das Windows Phone-Projekt entladen,
kénnen wir uns den Aufbau der dahinterliegenden XML-
Datei anschauen und werden sehen, dass es sich dabei
technisch um ein einfaches Import-Statement handelt.

Entladen:

B° Microsoft

Mit Visual Studio 2013 Update 2 wurden ja die Universal
Windows Apps eingefiihrt, die das ,Shared Project” eingefiihrt
haben. Mittels Shared Project ist es mdglich, den 2 Quell-
code auf einfache Weise zwischen mehreren Projekten zu
teilen — alles, was im Shared Project liegt, ist in allen Projekten
verfugbar, die das Shared Project referenzieren.

StandardmaBig gibt es diese Funktion nur fir Universal

Apps — alle anderen Projekte bleiben aulBen vor. Ware es
nicht schén, genau diese Moglichkeit auch fir herkdmmliche
Desktopapplikationen zur Verfligung zu haben? Logo!

i Bud 2
Frtrald agesam]
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e L indowiPhane [Wndows Phong £.1)
Wrew b ertics
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.ﬁ Show on Code hap Bl Shaied
Euild Dependencies o e
Add "
Lo -

B Manage Nulet Patkages..
B St o Suanbip Projecy
Dibug [
Souste Comtol [
X Cul ChileX

X Hempve Del

Fename
s Eagt _

| =T

% Open Felder in Fe Explores
Opmenr in Elered..

& Propenics
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Edit klicken, um das XML zu sehen:

Solution Explorer > X
COoR| e-ed &=
Search Solution Explorer (Ctrl+a) P -

fa] Solution 'MyProject’ (2 projects)
4 MyProject
4 [c#] MyProject.Windows (Windows 8.1)
I & Properties
4 u-B References
-0 MET for Windows Store apps
& MyProject.Shared
=0 Windows 8.1
4 Assets
B L MainPagexaml
f& MyProject. Windows_TemporaryKey.pfx
Package.appxmanifest

Reload Project

(sd |Edil WyProject. WindowsPhone.csproj |

¥ cut Ctrl+X
Paste Ctrl+V

X Remove Del

Hier ist das Import-Statement:

e — o ________________________|
i cloatent Include="Assets'\Square?In?lloge.scala - 24B.png" />
18]} cloatent Includes"Assets\Sborelogo. scale-248,.png” />
1@ cloatent Inclides"dssets \Widelogo. scale- 380.prg”™ />
</ [tenGroups
174 a1 temraups
s F cPage Inludes “HalnPage. sanl®
1% cipnerator »W58uild: Comgd le< / Generators
Ty afuib Typesbesignerd/ Sublypes
s | o/ Pagay
1 «f LtenGroups
13 sPropertylroup Conditions” “S(VisualStudioversion)' == *° or “$(VissalStucicversion)® Elt; ‘12.0° “»
evisnalstodjoerc fonel 3, 8¢ v sualStedioers iors
L | s fProperiyGroups
dPropertyhroup Conditions" *§{TargetPlatformidentifisar)" a= " =3
sTargetPlat fornldent Lf leralndowsPhanelpps [ TargetPlat formldenti lers

ns | 4f PropertyGroups
1 blepork Projects—, \WhyProjeck,SharediyProdect, Shared,orgdjtem” faoel-"crarep” ix |
dlmport Project="8{M58ul ldExtens ionsPath)\Ricrosoft\RindowsXaml Wwi{Visval StudicVers ion ) \Microsoft Jetin
<1 o wodify your bwild grocewe, add your tock inuide ome of the targety below and uncomssnt i1,
oiner simller exiension polnbts sxisy, see Miorosoft,Comsson. Cargets,
aTarget Kamne"Refocebui 10"
wf Targel s
aTarpet Kamps"AFterbudld™s
af Target s
=k
L% £fProjects
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Hier steht dann zum Beispiel:

<Import Project=,.\MyProject.Shared\MyProject.Shared.projitems” Label=,Shared” />

Wenn wir nun ein weiteres Projekt — zum Beispiel eine weitere Windows 8 App — zur Solution hinzufiigen, dann

kénnen wir diesen Schnipselcode auch dort im Projekt-XML einfliigen und erhalten ebenso eine Referenz auf das Shared
Project. Aber Achtung! Beim Hinzufligen eines neuen Projektes liegt dieses vermutlich eine Ebene hoher im Dateisystem —
auBer Ihr habt das schon beim Anlegen bertcksichtigt.

Den Pfad musst lhr also entsprechend anpassen. Der Screenshot unten sollte das verdeutlichen. Ich habe hier die
Windows App ,AnotherWindowsApp” mit in die Solution aufgenommen und eine entsprechende Referenz eingeflgt.

AnctherWindowsApp.cspro) + X [EYEETTNE

138 <Generator>MSBuild:Compile</Generator:
139 <SubTyperDesigner</SubType>
148 | </Page>
141 | </ItemGroup>
142
143 = <PropertyGroup Condition=" '$(VisualStudioVersion)' == "' or '§(VisualStudioVersion)' &1t; "12.8" ">
144 <VisualStudioVersion»12.8</VisualStudioVersion>
145 | </PropertyGroup>
146 <Import Project="..\MyProject\MyProject.Shared\MyProject.5Shared.projitems™ Label="Shared™ />
147 <Import Project="%(M5BuildExtensionsPath)\Microsoft\WindowsXaml\v$(VisualStudioVersion)\Microsoft.Windows.UI.
148 EH <!-- To modify your build process, add your task inside one of the targets below and uncomment it.
149 Other similar extension points exist, see Microsoft.Common.targets.
158 <Target Name=" )
151 </Target> b MyProject
152 <Target Name="
153 </Target> @ = 4 . » ThisPC » Documents » visual studio 2013 » Projects » MyProject » W
154 —-3 ] .
155 | </Project> Ju Architecturef & Mame Date modified Type
156 . Backup Files - )
| _._AnctherWindowsApp | 7/29/2014 %13 AM  File folder
.. Code Snippel = -
) | | MyProject| T/29/20149:03 AM  File folder
1. Projects = - p— - -
. fad MyProject 7/29/2014 %03 AM  Microsoft Visual 5.
1. MyProject
1. AnotherV
1 MyProjec v
Jitems 1 item selected
S Das Ergebnis: Wir haben jetzt 3 Projekte, die sich ein ,Shared Project” teilen. Cool!
a1
B Cenwmon

k= Paciage spparmund i
- H an
B Fragete
& B Befarmnm

i W Pt Wirhonn S48

o8 W L1
¥ Ay
B [ MenFagese
B My Propeat Wrdoe Fempoan ey pl
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Solution Explorer
co@e-endn| =8
Search Solution Explorer (Ctrl+ Q)

fa] Solution 'MyProject’ (5 projects)
4 MoreShared5tuff
4 Common
4 { Common.Shared
p ¢ MyCommonClass.cs
4 MiyProject

notherWindowsApp (Windows 8.1)

b S Properties
4 u-B References

=B MNET for Windows Store apps
K& Common.Shared
& MyProject.Shared

-0 Windows 8.1
P Assets

b ) Appxaml
b ) MainPagexaml
Package.appxmanifest
b MyProject.Windows (Windows 8.1)

4 () MyProject.Shared
b D1 Appxaml

& AnotherWindowsApp_TemporaryKey.pfx

[ MyProject. WindowsPhone (Windows Phone 8.1)

~ X Man kann das jetzt natiirlich auf die Spitze treiben ... und kénnte

auf die Idee kommen, mehrere Shared Projects zu referenzieren

P —auchdas geht. Logischerweise muss man ein bisschen darauf

doppelt teilt.

Rucksicht nehmen, was man wo liegen hat, und dass man nichts

Exemplarisch habe ich jetzt noch eine Desktop WPF-Anwendung hinzugefligt. Das geht technisch auch — man muss
allerdings aufpassen, was geteilt wird, da das Desktop WPF XAML und das Windows Store App XAML nicht vollstédndig
kompatibel sind. Hinzukommt, dass man natirlich keine 2 App.xaml in einem Projekt haben darf. Hier helfen die Fehler-

meldungen weiter.

] MyProject - Micrcaht Vissl Studio (Acministeatar) B TE | Gk Lowsch (1 A o m
M OOT WIPW PACEET  BED GBS TEAM  TOOLS  TIEY  ARDHITICTUME  ANALYIY L
WINDDW LR
G0 | @S @R T T | Lo s Oos ety -y O Jla e
T al_=[% 14 +[@ Husd) BER B-2OEW| o k-
uilag Syitia; A — r
uslag Syites.Callectioe . Benerie] e Lk 2
using Lystes. Conflpuraticn; B Salatean WhPropt’ (6 pragitd]
uilag Syates.Date; 4 o Mperihareding
uslng Syitesiing 4 @ Commen
usiag Tyaves. Theeadlag. Taaks: # 4 Commonshamd
uslag Sy bem. il o §

- nasesgace watapplloatland I_

poblie pareisl elass &
|

public wald fun()

WL PeaamETAIIgiL
whh cpalbil;

Fh ] 1 [
Ever il -0 %
¥ oo | @zenee ||| 0 1 warnng | 08 SRt
-] P
Desarigien = Lt =  Colie = Prajpom = =
41 Apsectomnat &0 Angthentin
[
Applcationiamd iem
2 Projeet e cannst T
[P -
o
Applatatianfidintan -
1 ¥
Erres Lt

B° Microsoft

(R F oo

4 i by
¥ Ancthartindowapp [Wisdos 17)
1= MyPrcjoct Windown Wisdeen 811
[0 MgPospet i et Phoss iidswt Phane L)
e A
b Prpere
& vl Relgrorsei

[ CommenShared]

¥N hiroief Lhes

Errw
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Richtig abgefahren wird es, wenn man sich XAMARIN installiert und dann auch noch die Méglichkeit hat, Code zu teilen
zwischen Windows Apps, Windows Phone, Desktop, Android und iOS. Siehe Screenshot.

[[] App4.Android

E Appdios

Appd.WinPhone (Windows Phone 8.0)
App5.Windows (Windows 8.1)

& Appd

B ClassLibrary1

vV Vv

Schon ist, dass das ganze, sobald es einmal angelegt ist, auch Drag & Drop unterstltzt — das heilt, es ist wirklich leicht,
neue Dateien zum geteilten Projekt hinzuzuflgen.

tl:dr

Das ,Shared Project” funktioniert auch auBerhalb der App-Welt, auch wenn es dafiir
kein leeres Template gibt.

Tracepoints! Tracepoints?
Tracepoints!

Der 40. Tipp der Serie widmet sich einem der best kept secrets in Visual Studio. Nicht, dass es irgendjemand absichtlich
versteckt hatte oder geheimhalten wiirde. Aber es ist immer wieder so: Tracepoints erfreuen sich nicht gerade groBer
Bekanntheit.

Ich denke, jeder von uns kennt Breakpoints. Diese roten Kugeln am linken Rand. Falls nicht, mdchte ich hiermit
zusatzlich Verwirrung stiften und auf den Blogpost hinweisen, der erklart, wie man auch ohne Breakpoints breaken kann.

Aber zurlick zum Thema: Breakpoints sind also bekannt und sehen ungeféhr so aus:

T T T O T TP O T TIOT OTrET

51 // If you are using the Navigati

52 /{ this event is handled for you
53
L] 54 await ShowPicPreviewAsync();
55 ¥
56 [
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Man setzt sie mit F9 oder mit Mausklick in die dunkelgraue Seitenleiste. Wenn wir den Code jetzt ausfiihren, wird die
Ausfiihrung hier anhalten, wir kdnnen Werte von lokalen Variablen checken etc., etc. Alles wie gewohnt.

Nun geschieht ein kleines Wunder. Wir befinden uns an einem Punkt in der Benutzung von Visual Studio, wo ausnahms-
weise die Mausnutzer einen kleinen Vorteil gegeniiber den Tastatur-Shortcut-Junkies haben. Denn — mal ehrlich — wer
wirde schon auf die Idee kommen, diesen komischen roten Knubbel einfach mal mit der rechten Maustaste zu klicken?

Let's doit!

-

@ Delete Breakpoint
@’ Disable Breakpoint Ctrl+F0

]
Location...

Condition...
Hit Count... f
Filter...

When Hit...

1 Edit labels... Alt+F9 L
E’ & Export. i

Was sehen unsere miiden Augen? Ein Kontextmenu, das es wert ist, erforscht zu werden. Ich will in diesem Blogpost nur

auf die fir mich relevantesten Méglichkeiten eingehen.

Bedingungen

Wir kénnen tber ,Condition..” eine Bedingung angeben, unter der hier tatsdchlich angehalten wird. Das ist angenehm,
wenn wir in langeren Debuggingsessions immer wieder auf den Breakpoint treffen, der eigentlich nur unter ganz
bestimmten Bedingungen von Bedeutung ist. Wir kdnnen hier auf lokale Variablen zugreifen und einfach Werte vergleichen.

When the breskptant Raton o deichard, the Epriidin 1 tvabated ind Lhe breakpom
8k sy i e et 3 T o Pt el
| Conditson:
e | - &2
-
Tk ehgnged

Der Breakpoint andert dann seine Darstellung:

53

0 54
55 1

[
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Breakpoint Hit Count THEN  Zihler
e s e D e = Wir kénnen tber ,Hit Count ..." eine Zahlfunktion einbauen

M The P cE e Nl S )l e R und dafir sorgen, dass der Breakpoint eben nicht immer,

Wihen the breshgaint is hic sondern nur beim x-ten Mal anspringt. Schon mal eine
SRR iy o Schleife Giber 100.000 Datensétze gedebugged, die komi-

Ereak when the hi eéunt o equal 1
beeak when the hit count it » multiple of

scherweise immer beim 999.998 Durchlauf abschmiert?

sl when the hit eunt fs grester than o equal o e Da wird das Debuggen zur Qual, wenn man immer einzeln
weiterklicken muss. Hier ist die L6sung — einfach den Hit
Count entsprechend nach oben kurbeln.

‘Breakpoint Filter TN Filter

S T, Die Filterfunktion erlaubt es uns, den Breakpoint nur zu

Enter an expeiviiinn bo deicnbe whens he Bagakpomt should be wel, of cleas The i H

Sipsbi ot gl e e phos o b sy zlinden, wenn bestimmte Umgebungsparameter zutreffend

Kot e o7 s o s i clotiet: Your san cemnbier cloiier teing O SAS sind. Das ist insbesondere bei Remotedebugging-Szena-

NGO ereibirir. . . .
JLEORL (ML s gk rios cool, wenn man z.B. nur auf bestimmten Maschinen

BachineMame = “machine” .
e Yl debuggen mochte.
Procesiblume = “proces”
Threadid = 123
Thread®lame = “thread”

When Breakpoint |5 Hit ] Tracepoints

G e Ja, und dann gibt's noch das Tracen: Wir kdnnen festlegen,
[ Prirt & message: was passieren soll, wenn der Tracepoint erreicht wird, indem
Fumictron: SFLUNCTION, T T §THLARA . . . " . .
et 2 Thewd T FEAY wir eine ,When Hit ..."-Aktion angeben. Was soll passieren?
G S Swfon Nun, wir kénnten ja z. B. eine Debug-Message ausgeben,

Wou can inclade the value of 2 veriable or ther epression in the messige by placing inklusive einem aktuellen Variablenwert. Schén ist dabei, dass
It im curky Beaces, such a5 “The valoe of » is {xd.” Te insent @ curly brace, wie . To L . . . .
insert 3 backslish, use V" wir die Ausfihrung weiterlaufen lassen kdnnen (wenn wir

The felowing spetial keyweads will be replaced with thei cument valoes: WoIIen).

SADDRESS - Cument Impinochion, SCALLER - Previous Function Mame,
SCALLETACK - Call Stack, SFUNCTION - Cument Functics Mame,
4PID - Process Id, SPRAME - Process Mame

STID - Trwread i, §THAME - Thread Name

K Cancel

[ Tracepoints erkennen wir optisch an der rautenformigen Darstellung.
® 730
74 | T o . N
—— Insgesamt viele Moglichkeiten, ohne Eingriff in den Quellcode die Debuggingsessions

deutlich zu vereinfachen.

tl:dr

Ein Rechtsklick auf einen Breakpoint eréffnet neue Horizonte!
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@ Bing Power tUr Entwickler

Wenn ich in die Runde fragen wiirde: ,Wer kann mir sagen, wie man die Proximity Sensoren von Windows ansprechen
kann?” — Wer wisste dann die Antwort und konnte das sofort runtercoden? Ich denke, die Frameworks und Plattformen,
die wir heute anprogrammieren, kdnnen inzwischen einfach viel zu viel, als dass man alles auswendig wissen musste oder
kénnte. Getreu dem Motto ,Man muss nicht alles wissen, solange man weil3, wo es steht” suchen wir Entwickler relativ
haufig einfach mal nach einem Sample, das die Basisfunktionen bestimmter APIs zeigt. Alternativ kdnnte man natirlich
auch ellenlange Dokus lesen (sofern vorhanden und aktuell), aber in der Regel ist man schneller, wenn man ein paar
Snippets als Grundlage nutzen kann.

Was tun wir also, wenn wir vor einer neuen Aufgabe stehen? Die Suchmaschine unserer Wahl anwerfen oder in einschla-
gigen Foren oder MSDN-Websites wie dev.windows.com nach Codeschnipseln suchen. In der Regel noch deutlich bevor
wir ein echtes Problem haben, einfach um einen gewissen Startschub zu bekommen.

Wiare es nicht schon, wenn uns jemand genau diese Arbeit abnimmt? Man stelle sich vor, man fangt an zu tippen und
bekame direkt im Studio die richtigen, relevanten Codeschnipsel ... so dahnlich wie IntelliSense funktioniert ...

Good News: Genau das liefert der Bing Developer Assistant, den man Uber die Visual Studio Gallery oder direkt hier
beziehen kann.

Ich muss gestehen, dass ich diese Extension noch nicht intensiv genutzt (sie ist ja noch relativ neu), aber ein paar Anwen-
dungsszenarien durchgespielt habe, die mich vollends Giberzeugen. Momentan ist die Extension noch eine Beta-Version,
aber folgende Punkte liefert sie schon recht anstéandig ab:

Inline Code Snippets

Das oben beschriebene Szenario wird erfiillt, indem die Code Snippets tatsachlich inline angezeigt werden. Sobald was
getippt wurde, wird relevanter Code angezeigt — die Quelle fiir den Demo-Code ist dabei online. Das sieht dann z.B.
folgendermalen aus.

F

myDispatcher.
AcceleratoreyActivated await Runfsync(...); .

CurrentPricrity @ Code Sample (P o S—
) WEr 0y J
Equals ode Sample (Powered by 1) =

/ <summary>

/ Invoked when - o
/ will be used GetHashCode typeString = "Raw";

¥
&~
@
@
/ search result| @ GetType break;
{ </summary> & HasThreadAccess
@
@
@
@
@
@

ProcessEvents
Runldlefsync string text = "Received a " + typeString + " notification, centaining: " + notificat
ShouldYield var ignored = dispatcher.RunfAsync(CoreDispatcherPriority.Normal, () ==
{
StopProcessEvents rootPage. NotifyUser(text, MotifyType. StatusMessage);
TaString W
}

param name="

otected overrid

if (System.Di
{

this.Debu

Wie lhr seht, wurde im Prinzip einfach die IntelliSense Preview erweitert, und wir finden auf der rechten Seite einen
Schnipselcode, den wir ganz einfach als Vorlage nutzen kdnnen und, wenn wir wollen, auch kopieren kénnen.
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Sample-Suche
Manchmal ist ein Schnipselcode aber auch zu wenig und man mdéchte ein ganzes, lauffahiges Beispiel direkt zum
Download. Dann hilft die neue Toolbar, die ein Suchfeld mitbringt, Gber das man direkt nach Samples suchen kann:

DEBUG  TEAM  TOOLS TEST  ARCHITECTURE
| b ~ Code Samples |windows phone nfc v| |

0 X D ned|luls>60

Das Ergebnis erscheint direkt in Visual Studio, und wir miissen uns nicht mit neuen Browserfenstern herumschlagen.

ey s o re Seanh | Beemksds
e St i) nrY
Windkiran Phaons B holale 10 NIT st o © Windows Pheeng B JumpStart: Medule 17 MFE amd Blustessth: Bemeon
Thes sampde sokmon corsan: the demot fram Yondaws PFhoae B lempita Mool 15 Prooesey e T i
Saninoes and Bhieloath o Wendowl Fhonk 8. The solubion conbira. sample progecty Bud .
darvariirate ned - tsd sebasit progrEmmng i Wendows Proc
i Tachagloghes  Vomdom Phone |
T Moo ] b
Seppnrty iiusl Susa 217
Wi Fieane § Hiptreorkeg Samples Rather Ky oy
Thes g Pl conbisss & il OF damdes ihirwen & Pl of i sgbeoiiing Seahues ofied o Lart Updrid 1205002072 BB P
Whrsfirns Blasrm I Thet sscherdan shoraing svepeet for donclais. W02 Bstocth and WTTE. Ratissgs ; B
uh com L] . Duwnlosded BT bmal
PR L PPl LMk -P - - ey St -als i
Ry vrigasy WIS TTORA dems spebi St Swrmmany
Tht kvt ekt L e s Tren Wit Pl 8l it Mol 17 Paisndy araon s Mt i Wardas Phass £
Vtond o omsperied by drepal diend sprde st thal alm 1o vegenil e manage it ol The i L g pimar ks e " i

ity lo pres company, Cftrred fraturey are avalabie deprmdng on yz 1ok m L
s tha e applsaen Baing s WD af, WASASWS 118N AP B Phas SRR

Die Samples kénnen direkt heruntergeladen werden.
Schén, dass es hier nicht nur Samples gibt, sondern auch gleich noch mehr Codesnippets:

ERPA—— 2 Search | Downleads
snperspeots) |

Sowte:  hmpidéaned Iarbctewmeing-ft-mindourt: phone-1

PrinrrstyDevice thivri = PrimsndlyOeres 2

 (devee tr nudl]

|

]

[Bataintan srber & napa Dtasti gl

waibe WritaString™Teet Meniage™t

denceFubnhBnanbdosege] Wimdim Wets Tag NFCTo”, weiter DetachBalTerl, new MesipgeTrinstinfHandler{(plovce, i) =%

l
Diebrog Writel v Mzt serd. "k
L

rm &

oo g o ref dncne. coeny artichen moeting- il ¢ -mandce - phone

Prtzmruty Do divign = Frowendy{les o GetDalpult'}

H e 1n null]

l

i

Cutaoter witer & nes Datedvise(k

satpr L el nesding 2 Unitodalesodang LETel [

wrbe Writalisng! HEbing.comE

diica Fublich s blesage] WirdoeUn aintaTag | wnter DutechBuflanl saw Mertsge Tinimssdiledie] [plecics, i)

|
Dby WiriteLine] Mrisage sen. k-
L
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Offline Search

Das bisher genannte hat natirlich einen Haken: Es funktioniert nur, wenn man online ist. Wenn man im Flieger oder in der
Bahn ist, hat man gute Chancen, genau im falschen Moment keine Verbindung zu haben. Aber ist es nicht so, dass man
als Entwickler ohnehin das Gefiihl hat, eigentlich alles irgendwann schon einmal programmiert zu haben? Man weif3 nur
gerade nicht, in welchem Projekt zu welcher Zeit und welche Solution ... Aber irgendwo miisste man den entscheidenden
Schnipsel Code doch noch auf der Festplatte haben!

Gerade fiir mich und meine Demos trifft genau das haufig zu. Klar, Ordnung ist das halbe Leben, aber manchmal probiert
man eben Dinge aus, speichert sie dann nicht ordnungsgemaB in ein Projekt mit aussagekraftigem Namen und muss
Monate spater das gleiche Problem erneut |6sen.

Hier hilft die Offline Search — eine Suche, die meinen von mir selbst geschriebenen Code auf meiner Festplatte durchsucht
und mir meinen eigenen Code als Orientierung zur Verfligung stellt. Das ist doch der Knaller, oder? Wo gesucht werden
soll, kann man natdirlich in den Optionen konfigurieren.

Das Ergebnis der Offline-Suche sieht dann aus wie folgt. Uber den Link kann ich die Datei auch gleich im Visual Studio
offnen.

Diipatohar M (oiine Seech | Downloads

e

Ssurce I: et e g Wt S e Sow Snetet_Trarpinton_leretioced Tinwstor_feme e Soewch Himator_Comaderege m-l:-l

e TrarleingFunt Tadt o sl = faloe

[I—y Baguimevial =+

ol el = vt Traruleti
sl SentiaTeat = & OviganalTert
e forcel anguage = e Froemlanguage

r ) | Open Solotion | &

tl:dr

Mit dem Bing Developer Assistant findet man relevante Codebeispiele schneller.
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@ Klammer sucht Klammer

Tipp 42 muss natiirlich besonders sinnvoll sein. Ist er auch, und dahinter verbirgt sich ein Shortcut, den ich selbst so oft

und automatisch nutze, dass ich schon fast vergessen habe, dass es sich dabei um einen Tipp handelt — und deshalb fast

vergessen hatte, ihn weiterzugeben.

{

var result = await engine.RecognizeAsync({{uint)bitm

I

foreach (var line in result.Lines)

1

foreach (var word in line.Words){
text += " " + word.Text;

}

DoSomething();
}

await new MessageDialog(text).ShowAsync();
)Y

Es handelt sich dabei um eine Hilfestellung,

OcrEngine engine = new OcrEngine(Ocrlanguage.Englis|  wenn wir als Entwickler auf der Suche nach

dem Gegenstiick fur eine 6ffnende oder
schlieBende Klammer suchen. Durch die
Einrlickungen im Code ist das zwar verein-
facht und haufig ohnehin zu erkennen, aber
nicht immer ist der Code korrekt eingeriickt.
Dann sieht eine falsch gesetzte Klammer
schnell so aus, als ware sie auf einer anderen
Verschachtelungstiefe, als sie eigentlich ist,
was zu unangenehmen Bugs fihren kann,
wenn Code im falschen Klammerscope
ausgeflhrt wird — wie im Bild zu sehen.

Der Shortcut Ctrl+" schafft Abhilfe. Damit wird auto-
matisch zu einer Klammer das passende Gegenstiick
gefunden. Der Cursor muss einfach vor oder hinter
einer Klammer stehen, dann springt der Cursor bei
Verwendung des Shortcuts automatisch zur ,Gegen-
klammer". Die Markierung der Gegenklammer ge-
schieht automatisch, auch ohne Shortcut — allerdings ist
ja nichtimmer der komplette Inhalt einer Klammerung
auf dem Bildschirm zu sehen, so dass bisweilen der
Shortcut sehr hilfreich ist.

Besonders nitzlich empfinde ich den Shortcut in
Verbindung mit der Shift-Taste. Durch Ctrl+Shift+" wird
nicht nur das Gegenstiick zur Klammer gefunden, sondern
automatisch der gesamte Bereich dazwischen markiert.

OcrEngine engine = new OcrEngine(OcrLanguag

var result = await engine.RecognizeAsync{{u

foreach (var line in result.Lines)

foreach (var word in line.Words){
text += " " + word.Text;
¥
Dosomething();

awWwalt new MessageDialog(text).Showhsync();

So wird eine unglinstige Formatierung relativ schnell ersichtlich, und nattrlich kann man wunderbar den Inhalt

anschlieBend ausschneiden.

Kleiner Hinweis um Verwirrung zu vermeiden: " ist das Zeichen links neben der Backspace-Taste.

tl:dr

Zum Auffinden von Gegenstiicken zu 6ffnenden und schlieBenden Klammern hilft
Ctrl+" . Mit zusatzlich gedrickter Shift-Taste wird der Inhalt auch noch markiert.
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Methoden Refactoring
(Ctrl+R, Ctrl+M)

Vielleicht seid lhr ja auch Fans von kurzen, Gbersichtlichen Methoden. Am liebsten mag ich es eigentlich, wenn
Methoden auf einen Blick zu verstehen sind und der Name der Methode eigentlich schon alles sagt. Sicher gibt es hier
unterschiedliche Philosophien und nicht immer wird das so einfach funktionieren, so dass man in der Realitat auch
Methoden finden wird, die ,mehr” tun, als erwartet. Gerade, wenn man mit bestehenden Codebasen arbeitet hat man
nicht immer die Wahl, und ein Refactoring manuell durchzufiihren ware doch bisweilen etwas mutig.

Visual Studio kann hierbei unterstiitzen und das —ich nenne es mal ,halbautomatische” — Refactoring erleichtern. Dazu
suchen wir uns einfach die Codezeilen einer Methode, die wir gerne in eine andere, neue Methode auslagern méchten.
Nehmen wir doch einfach mal unser OCR Sample, weil ich den Schnipselcode gerade zur Hand habe.

aiynd privite vold [xtracy CCR{sbiect eder, )
1
[ enging = naw i gwage.Englishl;
var reiull = aailt angiee, Recogalzshyne| (uint bitaap. Pluslseight, (ulst)bloasg. Pixelwidth, biteap.PlxelBuffer,Todrag{)l;
string text = String.Empty;
forepch (var 1isa s rescle.Llned)
Foraadh [vir word 1a 1lne. wewdi )
i
THxE 4= + word, 18X
}
adult pw i text ) . Saowdsyc]i;

Wir bekommen einen Dialog gezeigt, in dem wir den neuen Methodennamen festlegen kénnen. Aulerdem sehen wir
eine Vorschau auf die Methodensignatur. Mit dem Klick auf ,OK" wird die Methode angelegt, und der Code bleibt - so
soll es sein — lauffahig.

Extract Method N = |

MNew methaod pame:
OcrResuliToSingleString

Ereview method ilgna[ur\ﬂf

private static string OcrResultToSingleString(OcrResult result, string Lext)

0K Cancel

Interessant ist dabei, dass der Automatismus relativ clever mit den lokalen Variablen umgeht. So werden aus diesen
lokalen Variablen, die wir im Codeschnipsel verwendet haben, automatisch Methodenparameter erzeugt, und wir
mussen uns hierum nicht selbst kiimmern. Globale Variablen werden allerdings unverdndert ibernommen — was auch
logisch ist. Naturlich wird der aufgerufene Code entsprechend angepasst.
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Globale Variablen werden allerdings unverandert ibernommen — was auch logisch ist. Natirlich wird der aufrufende

Code entsprechend angepasst.

async private vold Extract_DCR{object sender, tedE vt &)

f
 engling = niw glne{r anguage, English);
var result « swalt engine.Recognd redsync{{oint)biteep. Fixelnedght, (uint)bitsap.Pixelwideh, bitmap.PixelBuffer. Toarray()):

string Lext « String.Espty:

[teat = GirReswltlollnpleSteingiresult, teat); |

aualt new M il pitext) . Showbaync]);

tl:dr

Ctrl+R, Ctrl+M extrahiert Code aus einer Methode, erzeugt eine neue Methode und
sorgt dafir, dass sich das Verhalten der Software nicht andert!
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Interfaces extranhieren
(Ctrl +R, Ctrl +1)

Nach meinem letzten Blogpost zum Thema ,Methoden Refactoring” mdchte ich Euch gerne noch ein paar Short-

cuts zum schnellen, komfortablen Refactoring nennen. Dieser Blogpost beschaftigt sich mit dem Thema, wie man am
schnellsten aus einer Klasse ein Interface extrahiert bekommt.

Damit wir auch feststellen, welche Arbeit uns hier abgenommen wird, miissen wir uns noch einmal vor Augen halten, wie
wir eigentlich vorgehen wirden:

Manuelles Vorgehen

1. Wir stellen fest, dass wir eine Klasse (z.B. MyClass) implementiert haben, die ein Interface implementieren sollte —
die entsprechenden Methoden hat die Klasse schon implementiert, es fehlt nur noch das Interface.

2. Wir legen den Code fiir das Interface an und schreiben ihn in eine neue Datei, die typischerweise den Namen IMyClass
hat.

3. Wir packen die Methodensignaturen in den Rumpf des Interfaces.

4. Wir erweitern die Klasse um den Hinweis, dass sie von IMyClass ableitet.

Gerade der 3. Schritt konnte ein bisschen Geeier sein, abhangig davon, wie viele Methoden wir hier im Interface sehen
wollen.

Automatisiertes Vorgehen
Ok, long story short, So geht’s schneller: Wer aus einer existierenden Klasse ein Interface extrahieren méchte, dem
werden obige Schritte abgenommen, wenn man auf dem Methodennamen Ctrl+R, Ctrl+| driickt.

Ausgehend von einer Klasse wie dieser ... ... bringt uns Ctrl+R, Ctr+| diesen Dialog, in dem wir die
Methoden sehen, die wir extrahieren konnen, und wir kénnen
wahlen, was extrahiert werden soll.

it e 0 - |

class My [
L A L

public void DoSomething() T

T Sl kAR lay

; e

L Ut e e 1 dor s
public int DoAmotherThing(int a, string b) st i

t #0 Detoretmgl]
2 5 it b g Destect A
return 42;

)

async public Task<int> OneMoreThing()
4

mwait Task.Delay({1086);

return 42;
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interface
£
imt DofnotherThingint a, string b} . P
fod o Mit ,OK" wird das Interface angelegt ...
void DoSceething():

System. Thiread Ing . Tasks, Taskelnts Omdore=Thing();
1

T e ToF

b < IMyClass.cs
o Mainpage,xaml ... wie sich’s gehort in einer neuen Datei.
b MyClass.cs

classMyC lass : App83.IMyClass Die Klasse selbst wird angepasst, so dass hier das Interface
1 _ implementiert wird.
Cool, oder?

tl:dr

Ctrl+R, Ctrl+I extrahiert Interfaces aus bestehenden Klassen.
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@ Die To-do-Liste fur Code,
der wirklich fertig ist

Wann ist Code eigentlich fertig? Sicher gibt es unterschiedliche Ansichten und Interpretationen, aber ich denke, die
meisten werden sich darauf verstandigen konnen, dass keine To-dos mehr offen sein sollten. Natirlich kann man test-
halber einfach mal nach ,To-do” im Code suchen. Ein bisschen schicker ist allerdings die Moglichkeit, die To-dos im Code
Uber einen echten Task Viewer anzeigen zu lassen. Das erleichtert mit Sicherheit das Abarbeiten, ist aber fiir einen selbst
vielleicht auch eine bessere Motivation, die Todos im Code tatsachlich loszuwerden.

Geoffnet wird der Task Viewer im Visual Studio tber Ctrl+W, T. Es erscheint ein Tool-Fenster, das sauber alle Todos

auflistet.

it -

Compaeals = 4

|| Demriplaes = Filg = Lisg =
TEOK: ehange the waher i 8 cacse e tha i sppropoaie for o apglication appramins L]
VO Load stalé from preveoasly Bespended apphaabion BDO TR CE L)
TOOC Sarve ApPECATION SLIE Jd S0 Ay BATKGROUN ATWTY EpEOUmLTY {H ]
TOOME £fne Mt vl 5 B Cacha 100 That M SD0MGSEe for your BOoHEsan Appvamlo Ll
TESOr Load ataie from srevicusly wepended aalicabon Aspxamiis k-
TEOOE Save SDDECHTIN Pt B0 §100 By DSC0gRCnd STy ADDUBMLLY i

Um die Abarbeitung zu erleichtern, kann man einfach auf ein To-do klicken und wird direkt an die entsprechende Stelle
Code navigiert. Sobald man das To-do dort entfernt hat (und natirlich hoffentlich vorher die entsprechende Arbeit erle-
digt hat), verschwindet der Eintrag in der To-do-Liste.

Man kann die Schlisselworter Gbrigens auch selbst definieren und die Prioritat vergeben. Das geschieht im zugehorigen
Options-Dialog:

oo "I

Seatch Opticens [Carl+ £ TaskList options
- Erpironement - o Coafirm deletion of 1asks

General i Hide full file paths

Addd-in Spourity

AugtoRlecoyer

Dlocurmentd Tokrs

Extersions and Updales hhﬂ." st

Find and Feplace HACE Pricaity:

Fonts and Colors TOL MNomal v

Impo and Expoit Settings UNDOMNE

Ingermational Settings 1 UneesohvedMeneConflict Name

Keyboam

Quick Launch

Stanup

Synchronibed Setlings.
Tabs and Windows
L Tklm ]

Whety Baoraser

¥ Progects and Selulions

¥ Sournce Control

¥ Text Editor

* Debugging

& fednliiTeana

O Cancel
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Bei hoherer Prio wird dann ein entsprechendes Ausrufezeichen mit angezeigt.

Task List - 10 taske

[ Comments.

I | Description =

! TODO: Save application state and stop any background activity
Undone: Soery, don't have tha time 1o-h thic
Unefone: Soury, don't have the lime 1o fix this

1 Hacke Uuips, this is dirty

| Hack: Uuuups, this is dirty

Sicher ersetzt diese Liste von To-dos keine ausgefeilte Arbeitspaketplanung. Fiir kleine Unteraufgaben ist es aber
eine schone Orientierung und letztlich hilft es auch dabei, wirklich nur fertigen Code am Ende als fertig zu bezeichnen.
Wiare ja schlieBlich peinlich, wenn man Code abgibt, in dem noch jede Menge To-dos zu finden sind, oder?

tl:dr

Die Task View gibt mir Ubersicht iiber offene Baustellen im bestehenden Code.

@ Der Zustand meiner Datei vor
15 Minuten mit AutoHistory

In Visual Studio speichert man als Anwender normalerweise immer (mit Ausnahme von Builds) explizit — das heift,

man driickt den Speicherbutton. Im Vergleich dazu arbeitet bspw. Word etwas anders — hier wird alle paar Minuten ein
Zwischenstand der Datei zwischengespeichert (in einer anderen Datei). Sollten unvorhergesehene Dinge passieren, z.B.
ein Absturz, kann ich dann die zwischengespeicherte Datei wieder &ffnen.

Fir Visual Studio bietet sich ein solcher Mechanismus natirlich auch an. Und eigentlich interessiert uns Entwickler in
der Regel nicht nur ein einzelner Zwischenstand, sondern potentiell die unterschiedlichen Versionen im Laufe der Zeit.
Genau deshalb wurde irgendwann mal eine Versionsverwaltung erfunden. Das Einchecken in eine Versionsverwaltung
ist aber auch immer ein expliziter Vorgang. Wére es nicht schon, wenn ich — einfach so, ohne Zutun — auf die Version von
vor 15 Minuten zugreifen kénnte, die ich nie der Versionsverwaltung gezeigt habe? Weil ich vielleicht die letzten

40 Minuten codiert habe, ohne einzuchecken, und in den letzten 15 Minuten wieder alles kaputt gemacht hab?

Mit der AutoHistory Extension fir Visual Studio wird genau das ermoglicht — unterschiedliche Stédnde Eurer Dateien

werden gesichert, ohne Euer Zutun. So soll’s sein. (Das Speichern auf Disk erfolgt aber immer erst nach dem SchlieBen
von VS!) AutoHistory ist iber die Visual Studio Gallery verfiigbar und zwar hier: http://aka.ms/vsautohistory
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Solange Euch die alten Stédnde nicht interessieren, ist Euch AutoHistory nicht im Weg. Sobald Ihr das AutoHistory Fenster

offnet, seht Ihr die von Euch gednderten Dateien mit Uhrzeit und Schiebebalken fiir unterschiedliche Versionen:

Aty P
[Tace Soanstet] He
Snapshot fiterinyy Cament Me® Soagtiod AN Fey
ENDR DOTOMTY [0 a1 Al anopa o
Snazatrin o 'L
e "
1h 1647 18,2088 | Open Gamecs ;
File Mamre i tEw
Apa snri ju CR08 XLV et
Mair@wgefsmi ca CRARZLILION curfent
120
1 day
1o |
3 aaps

Den Abgleich mit einer alten Version gegen die aktuelle Version kdnnt Ihr mit Doppelklick durchfiihren, dann 6ffnet —

wie gewohnt — das DiffTool:

0&1821.11.2014

* MainPage xaml.cs

0% -4

B Removed T Added

Help

Inte ropServices

/ using System.Threading. Tasks:

k

Curment
& (Miscellaneous | <] %2 Appds MainPag | ® MainPagel  -Ji8 App9SWindows =] %t Appf MainPage  -|@ MainPage) -
1 using System; I using System; t ==
7 using System.Collections.Generic; 7 using System.Collections.Generic; -
3 3 using System.IO;
1 i using System.Ling;
&

6 using System.Runtime.InteropServices

Al - B
= m
/ using System.Threading.Tasks; -

Natirlich ersetzt das keine Versionsverwaltung! Aber falls man langere Zeit mal nicht eingecheckt hat und auch kein

Shelving durchgefihrt hat, ist das sicherlich ein schdner Rettungsanker.
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Kennt Ihr solche Codeschnipsel?

using
using
using
using
using
using
using
using
using
using
using
using

Ich denke, es ist klar, wie so etwas entsteht: Man kopiert aus anderen Dateien ein paar Zeilen Code und um sicherzu-
gehen, dass alles funktioniert, kopiert man die Using-Statements gleich mit. Schwubdiwub, schon hat man Duplikate ...
Eigentlich ist das nicht weiter wild. Aber ungeordnete Usings und noch dazu doppelte und ungenutzte Usings sind ein
bisschen sinnlos und sorgen dafir, dass man mehr denken muss als nétig, wahrend man entwickelt.

Wieso sollte man sich das Leben selbst schwer machen? Zum Gliick kann uns Visual Studio dabei helfen, hier aufzu-

lusing Svstem.Diagnostics:

System.Text;
System.Threading.Tasks;
Bing.Maps;
Windows.ApplicationModel.Core;
Windows.Storage.Streams;
Windows.UI.Core;
Windows.UI.Xaml.Controls;
Windows.UI.Xaml.Media.Imaging;
System;

Bing.Maps;

System.Textﬂ
System.ComponentModel;

@ Usings aufraumen

raumen:
& Code Map | Hex % &~ . Refactor

%) Remove Unused Usings Organize Usings

%} Sort Usings Generate Sequence Diagram...

Remove and Sort & Show on Code Map Cirl+6
‘t‘ T <t " ~ Find All References on Code Map
yeem. exts . Show Related Items on Code Map
ystem.Threading.Tasks; : -
ing.Maps; % Email Code Snippet
- E

indows.ApplicationModel.C| & RunTests Ctri+R, T
indows.Storage.Streams; Debug Tests Ctrl+R, Ctrl+T

Ein Rechtsklick auf den Code 6ffnet das Kontextmen, dort findet sich ,Organize Usings”. Hier kann ich wahlweise
ungenutzte Usings entfernen oder eben die Using-Statements sortieren lassen — oder beides.

So schon sauber kann das danach aussehen:

-using Bing.Maps;
using System;
using System.Threading.Tasks;
using Windows . ApplicationModel.Core;
using Windows.5torage.5treams;
using Windows UL, Core;
using Windows.UI.Xaml.Controls;
using Windows.UI.Xaml.Medias. Imaging;|
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Sollte das Projekt nicht baubar sein, bekomme ich eine Warnung — ich denke diese Art von Refactoring macht man
besser, wenn der Code baubar ist:

Microsoft Visual Studio

Your project or one of its references does not currently build, If you
continue with this cperation, required usings may be removed.

Do you want to continue?

Per Default ist fiir diese Aktion kein Shortcut hinterlegt. Wenn Ihr das tun wollt, schaut Euch folgenden Blogpost von mir
an: Visual Studio Tipps & Tricks, Teil 8-Eigene Shortcuts.

@ IntelliSense Modus umschalten
(Ctrl+Alt+Space)

Dass IntelliSense super ist, habe ich ja schon in Tipp 26 erzahlt ... Manchmal findet man sich aber vielleicht in einer Situa-
tion wieder, die einen etwas frustriert — und IntelliSense scheint Schuld zu tragen.

. Man nehme an, wir haben ein Objekt und m&chten eine Property des

myGeoService. ) ) . )

© Equals Objektes setzen. Die Property selbst haben wir aber noch gar nicht

@ GetHashCode angelegt. Mittels der Visual Studio-Bordmittel, wie z. B. Ctrl+. aus

@ GetType Tipp 27 ist so ein Vorgehen sehr bequem. Man programmiert vor sich

ToStri

nces | Daniel Meixner | 4 :«: ° domeToTal sy hin und alles, was noch fehlt, wird im Nachhinein generiert.
c public Task ™ EESmay e

Der Haken: Wenn man ein Property setzen mdchte, das es nicht gibt, springt Intellisense trotzdem an.

mﬁecSer‘vice.UEda

M UpdateRouteToTargetAsync

Wenn man nun eine Property anlegen will, die einen dhnlichen Namen trégt wie eine existierende Property oder Methode
(im Beispiel ,Update”), dann erkennt IntelliSense hier einen Zusammenhang, den es eigentlich gar nicht geben soll.

wﬁecService.UEda

M UpdateRouteToTargetAsync
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Driickt man nun nach dem Tippen von ,myGeoService.Update” auf ,=", um den Wert zuzuweisen, springt die automatische
Vervollstandigung an. Dieser Modus (Completion Mode) ist eigentlich super, weil er es uns erlaubt, nur wenige Buchstaben
einer Property zu tippen. Das spart normalerweise Arbeit. In diesem Fall, wird aber die neue Property falsch vervollstandigt
und zu "UpdateRouteToTargetAsync” — das ist die einzige Property, die IntelliSense fiir dieses Objekt kennt, denn die andere
gibt's ja noch nicht. Autsch!

myGeoService  UpdateRouteToTargetAsyncs

Das ist leider nicht, was wir wollten. Wer das schon erlebt hat, weiB, wie sehr man genervt ist, wenn man wieder alle Zeichen

|6schen muss (und im schlimmsten Fall danach nochmal in das gleiche Problem lauft)!

Abhilfe: IntelliSense Suggestion Mode

Zum Gluck gibt es den ,Suggestion Mode". Dieser lasst sich Uber Ctrl+Alt+Space aktivieren und sorgt dafiir, dass man
frei drauflostippen kann, ohne, dass IntelliSense korrigierend eingreift. Trotzdem kann man Uber die Cursortasten die
Vorschlage von IntelliSense aktivieren, man muss aber in diesem Fall selbst aktiv werden.

Das sieht dann folgendermalen aus — man hat im IntelliSense Vorschaufenster oben einen kleinen Platzhalter.

Hier kann man ohne Probleme neue Properties eintippen.

myGeoService.

@ |Equa|5
@ GetHashCode
nces | Danie @ GetType

¢ public Task® Testing
@ UpdateRouteToTargetAsync

GeoService.Update Die Veryollsténdigung greift nicht ein, und man erhélt das gewlinschte
Update Ergebnis.

@ |Up dateRouteToTargetAsync

So soll es sein. Das Umschalten funktioniert wie beschrieben via
myGeoService. Update= Shortcut — alles andere ware auch etwas sinnlos, da man sich meist

vermutlich im Completion-Modus befinden will. Ctrl+Alt+Space ist

also eine Tastaturkombination, die es sich zu merken lohnt!

Wer den Bing Developer Assistant installiert hat, der wird feststellen, dass es hier keine optische Anderung gibt — der

Suggestion Mode funktioniert zwar, der Platzhalter im Vorschaufenster fehlt aber.
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@ Externe Tools einbinden

Als Entwicklergemeinde ist natlrlich unser Tool der Wahl Visual Studio. Gott sei Dank gibt es aber eine lebendige
Community rund um Visual Studio und ein gesundes Ecosystem, wodurch uns eine Vielzahl von weiteren Tools und
Programmen zur Verfliigung stehen, die wir als Entwickler gerne mal verwenden. Beispiel gefallig?

+Just Decompile” von Telerik, das es uns ermoglicht, .Net Code zu decompilieren! Natirlich kann man einen Schritt
weiter gehen und sagen: Ist nicht auch ein Grafikprogramm (wie Photoshop, Paint.Net oder Metro Studio) fuir Entwickler

bisweilen ein wichtiges Werkzeug, um bestimmte Aufgaben wie das Erstellen von Icons zu erledigen?

Wiare es nicht wunderbar, wenn wir diese Tools direkt aus Visual Studio aufrufen kdnnten — ohne Umweg Uber die
Taskleiste, mit direktem Zugriff Gber eine selbstkonfigurierte Toolbar? Wie das geht, zeigt dieser Tipp.

Uber Quick Launch kénnen wir mit der Suche nach ,External Tools" das Menii fiir Externe Tools aufrufen:

Extenal Toch i

Mt conlants
PreEmptive Dotfifuscator and Aradytics e
ig;;, (R H] Delete
likama
L

Mane Dogn
Tite Create SGUED
Command: ChProgeam Files (xBEMicrosalt Visual Sted. |
Arguments: "
Initiad direcory: CAProgram Files (BENMicrosoft Visual Stud | )

[ Promipt {or arguments

§ Lnstocie e o6 it

‘.;lk Cancel
‘Extemal Tock - | Hier kdnnen wir zusatzliche Eintrage erstellen, die dann wiederum im
M o Tools-Meni erscheinen werden. Wir klicken auf ,Add".
Create BGUID e
Pref mptive Dotffuscator and Analytics
Spye + (nBib)
lctasm: Delote
lidasm2
i
PaintNET Mave Ui
e to0ly |
Titke:
Commandg: 5
Afgiaments 9
Initial dérectony: [3
Use Cunpat window Prampt for srguimernts
Traat Sufpud A Uniceds W Choge an it
O Cancel
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- External Toohs TR Hier kénnen wir fir unser externes Tool einen Namen vergeben

Meezn contents (Paint.NET) und kénnen angeben, wo das Tool liegt:
Create SGUID Add
PreEmptive Dotfchrscasor and Analytics
Spye= (wdi)

Il

lldisim2

D

I e Us

Tithe: PmimNET
Command: CAProgram Flles\ Paint NET FaimDlothetexe
Arguments: $memeathl b
Initiad directory: ¥
e (Ul winciow [ Prompt for anguments:
Treat catpan ag Unicode Chose on g0t
oK Cancsl

e e AuBerdem haben wir die Mdglichkeit, zusatzliche Argumente zu
o i g Ubergeben.
o babrv ey
b ety ::'-'-":::
- R at]
ﬁmﬁ;.'hh"niﬂkw'x o ot Toat
e Do |ty
| b Fens fem g
- Twge Lewe
I | Mol | g e
Bonary vy
[T S,
bL S o Froieis Toe Peiers
e (e
Carr e LB Do A Tt e | oot bl
fyavewy ¥l b
e ¥
s e A o

Ui (R e | rivee ot gt

13 e

Wir Gbergeben hiermit den Item Path. Das bedeutet, das von uns gedffnete Item wird automatisch an das externe Tool
Ubergeben.

Wenn ich jetzt in Visual Studio eine Datei 6ffne und fir das Bearbeiten mein externes Tool 6ffnen mdchte, dann geniigt
ein Klick auf den Eintrag im Tools-Meni, um das externe Tool mit der richtigen Datei zu 6ffnen.

] DU Carture  Worech Vsl fata LR = R p— Ala nd
B v g Do el Deteg  Tem  Jeow Tep Aqeikoas  RatDum o Ay (ifedes Crircie! Mo =
iz

[ 3 = gl ¥ i el gy oy - B0 va|DE, coDmIW, - i

R SR RO R R O R, .
+1|  Erstator 1 R WG e 312N = ) - Deong v,
i i Topieme & 3
atRle-0Fw »=1K

* o Leiuren Res
v L F O et DWeaSours Phase 00
o Pt

+ £1 A arstes el
L

L1 WA s bt aeni
(LTS

FEOODN v e T s

5 i, e oy
E tarmue 1l

ol s e 24

El tarag uisan g
]
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Eintrag im Tools-Mend finden ...

;
F
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Eintrag im Tools-Mendi finden ...
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Eigene Toolbar

Wie bekomme ich meinen Button jetzt in eine eigene Toolbar?
Erster Schritt: Toolbar anlegen. Dazu klicken wir mit der rechten Maustaste auf die Toolbars und wéhlen (ganz unten)

,Customize”:

T e

e
- -

e T - L=

" Cinaey g
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i
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Toolbar name:
'DMX_CUSTOM?1 |

OK || Cancel |

Uber ,New" erstellen wir eine neue Toolbar.

Danach schlieBen wir alle Dialoge und blenden die (noch leere) Toolbar ein. Sie befindet sich standardmaBig ganz oben

links, falls Ihr sie nicht findet.

b DMX.Carbu
File Edit Vie

oW WX
im.ol@.

Wir klicken auf die DropDown-Box und wahlen ,Add or Remove Button”—> ,Customize”. Hier sind wir wieder im

Dialog von eben, allerdings auf dem anderen Tab gelandet.

| Toolbars| Commands
Choose a menu or toolbar 1o rearrange:
) Menu bar: Menu Bar

® Toolbar, | DMX_CUSTOM1 -
' Context meme T
Lontrols: .
| dd Command_
| Delete
| Mave LUp
| [ Move Bown

Modily Seleclion = |

Reset All
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Chaeb e comenand 10 aid nd ehick O
Categories Commangs:
Analyze Lu

o [war]

Aber wo finden wir diese? Natdrlich unter ,Tools"!

i Commuand T

Chogse the command o add and cdick 0K
Tabie

| Tsble Designer

| Team

Test

| Toxt
an:fumoi.

Wiew

"R

Uber ,Add Command"” kénnen wir jetzt in der Toolbar unsere

eigenen Commands hinzufligen.

Jetzt wird's etwas kompliziert. Unsere eigenen externen Commands werden auf ,External Command 1" etc. gemapped.

Abhangig davon, an welcher Position sich unser External Tool im External Tools Dialog befindet! Das ist etwas gewoh-

nungsbedirftig, da wir hier keinen selbst angelegten Namen sehen kénnen. Wir missen also zéhlen.

Creata &GUID Add |
PreErnptive Dat&fuscator and Analyties
Spyes (nEbE)
Hifasm D
lidasm
1] r
EE Movelp |
Micve Down

Title: | PaintNET
Command: | €\Program Files\Paint NET\PaintDothietexe | | |
Arguments: SilremPatn) [¥]
Initial directony: »

e Qutput window [_] Prempt for arguments

Traat oltput ag Unicade Clase on gt

ok || camet | Aosy
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Paint.NET befindet sich an Position 7 (Wir zéhlen hier ab 1,

Mb_"" Cammands | nicht ab 0, wie man als Entwickler meinen kdnnte!).
Choose & menu of inalbar to reamangs:
O Maniber | M Bar Wir wahlen also das External Command 7 — bei Euch kann das
® Toolbar: | DMX_CUSTOMI - natirlich eine andere Position haben.
2 Context meme Tl
Controts:
External Comemand 7 | Add Command.. |
 Delete |
Move Up
Move Down
FI_ES-E.'I'."I.-II
| Keyboard.. | | Close |

Und hier ist unser Meni-Eintrag.

MJ DMX.Card
ile Edit V

. PaintNET _

. @ w Q) x=

Viel SpaB mit Euren eigenen Menis!
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@ Vertikale Hilfslinien

Es ist mdglich, in Visual Studio vertikale Hilfslinien anzeigen zu lassen — das kann sinnvoll sein, um den Code sauber zu
strukturieren, wenn die automatische Formatierung nicht das tut, was man will, oder aber — was ich fir sinnvoller halte —

um sich selbst eine Orientierung zu geben, wenn man zu viel in einer einzelnen Zeile unterbringen will.

Gerade bei Methodennamen bin ich personlich ein groBer Fan von ,sprechenden” Namen, die gerne auch etwas
ausfuhrlicher sein dirfen und im Idealfall schon beschreiben, was die Methode tut, ohne dass das Lesen eines weiteren
Kommentars notwendig ist. Das kann dann schon etwas langer werden. Wenn dann noch ein paar Parameter hinzu-
kommen, die natirlich auch aussagekraftig benannt sind, ist ruckzuck die Zeile voll. Wobei sie natirlich nie richtig voll
ist, aber sie passt eben nicht mehr auf den Bildschirm. Hier mag es sinnvoll sein, mittels Hilfslinien daran erinnert zu
werden, dass der ein oder andere Zeilenumbruch sinnvoll sein konnte.

Wie aktiviert man diese Hilfslinien? Uber die Registry — dieser Tipp hat also seinen Namen verdient, denn darauf kommt
tatsachlich kein Mensch.

Unter Computer\HKEY_CURRENT_USER\Software\Microsoft\VisualStudio\12.0\Text Editor legt man einfach einen neuen
String mit der Bezeichnung ,Guides” an und gibt ihm einen Wert, der wie folgt aufgebaut ist:

Er besteht aus einem RGB-Wert, Uber den |hr die Farbe der Hilfslinie bestimmt.
RGB(0,0,128)

Danach gibt man im gleichen Key an, an welcher Stelle die Hilfslinie zu sehen sein soll. Im Editor wird dann an der
entsprechenden Zeichenposition (gezahlt wird logischerweise von links) eine gepunktete Linie angezeigt:

RGB(0,0,128) 8, 80, 120

& Registry Editor - oN
File Fit iew Fpeosfe  Help
" Ry ef b L e Type Data
| Raaming o (Dfaul] REG_5T [valug net sty
:“"'W'“‘ || 7 tutonnatic Detimites Fghlighting REG_DWCRD C00000021 (1)
&;'”:qm". |J. Radaita _ammoq D000000 (141
- g
¥ SoanteCinived Edit String. : w1
(e} IgnoeenmihiteSpece
ﬂl AN SudielySids
et -
P DRDEO00T0T (1)
¥ Tickise Viskm cala DeDO000000 (17}
' TesmFoundatian || ETREENED ALY 1Y)
] Test Editar : = = ED00000G (1)
Basic oK Conesd DERB00N1 (1)
¥ CiCss T T — T De0000001 (5}
! CotleeSaript 18 Visible Whitipace REG AR D000 ()
! Charp REG 7 RSESEL0,128) 6, 80, 120
s Il
LS i ¥ L3
erHLY_CUIRELNT Soitwate M DoAY s Diludio', £ Texd Lavtor
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In meinem Fall sollen also 3 Hilfslinien in Blau gezeichnet werden — damit erhalte ich Orientierung, wenn meine Zeilen zu
lang werden. Das sieht in VS dann so aus:

Q UniversaiCarbucio] - Microsolt Vil Shadio
File Edit Weew Peoject Buld Detsg Team  Toois Test Amchitecture  PosiShalp  Anahyze  Window  Heip
PainLNET =15 et e |V e Apfiiication insihis Brests = | e |/maen ‘et == i, c0AmT @
3 L=} = it Bl | Cranps Trpe® ‘s [0 vEO S,
Q-0 Bt 0| 00| s« Cose Semnples o|| B Loeal Maching = =« Datug | | Ay CRU < @,
. [hetisnsry ] vaml [hetierary | usmi « B
 cl%Ureenaltabucoiapy  -|%.Coleschedschicttediventagne) - §
sxecuted, amd @1 woch ia the logical squivalent of sain() oo Wickaing) #*
poblic Agntl I
[l
protected ovarride void OmActivated(Tictivatedbventirg: args) n
t
base, Dnictivated(arge);
Pif WIIDOWS_PHONE_&FP 1
50 mendif )
b+ 3
pe;tllc P Loy e MytainVindodel | got; intarmal see] )
fa lausched normally by the spd user Bther entry points
tlan §6 lawmched 18 spen o specitic Flls, ts displey
iparas names“g " sDetal s dbomit the leusnch reguest and process e
protactsd evarrids veid Onlaunchsd[LsunshietivatssFusntirgs o)
1
®if OODUG
if (Syetes Disgnostice.Debugger Telttached)
t
thie.Debughettings. FnablafrassRataloanter « trusj o
1 '

Mir ist nicht bekannt, dass dieses Feature auch Uber die Oberflache in Visual Studio aktiviert werden kann. Demzufolge
ist der Weg, um die Hilfslinien zu deaktivieren, auch der, dass der Key in der Registry wieder geldscht wird. Bitte beachtet,
dass das Konfigurieren der Registry potentiell Nebeneffekte haben kann, und geht hier vorsichtig vor. Aber als Entwick-
lern muss ich Euch das hoffentlich nicht erzahlen .
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